Projektope, valikaine (35 tundi)

1. Uldalused
1.1, Oppeaine Kirjeldus

Projektdpe on Oppetegevus, kus arendatakse labi Opiprojekti(de) 16imitult tldpéadevusi,
luuakse seoseid erinevate ainevaldkondadega, 16imuvad omavahel dppeained, akadeemilised
teadmised ja elulised oskused. Oppetegevus(t)e kiigus toetatakse ennastjuhtivaks dppijaks ja
isiksuseks kujunemist ldbi iseseisva tegutsemise ja valikute tegemise. Lébi projektdppe
tegeletakse voimalusel ka oppetod diferentseerimisega 14bi kooliviliste inimeste kaasamise ja
opikeskkondade varieerimise, mis 1dbi saavad dpilased rikastavaid kogemusi nii linnaruumis,
ettevotetes, muuseumides, looduses, teatrites, teistes haridusasutustes jm lokatsioonides.
Projektope toetab III kooliastme loovto6 koostamist. Projektdppe perioodi(de) 16puks peab
olema valminud esitletav 16pp-produkt. Projektdpe on Oppeaine, mis kuulub valikainena
kooli dppekavva ja toetab kdikide erinevate ainevaldkondade padevusi.

Projektoppe voimalikud praktilised tegevused ei ole piiritletud ehk Spiprojekti sisu, ajaline
jaotus ja vorm kinnitatakse iga dppeaasa alguses dppendukogus. Opetaja kaardistab eelnevalt
Opilaste huvidest ldhtudes teemad, millega siivitsi minemisest oleksid dpilased huvitatud ja

nendest ldhtuvalt valivad opilased koos Opetajaga vilja teostatava dpiprojekti.

1.2. Oppe- ja kasvatuse eesmirgid:

e iildpadevuste ja ainevaldkondade 16imimine 1dbi praktilis(t)e tegevus(t)e;

e Oppekavaga sétestatud teadmiste ja oskuste omandamine aktiivsel kujul;

e Opitu rakendamise kaudu paremate vdimete, siigavamate teadmiste ja ainetealaste
padevuste arendamine;

o |abi praktilis(t)e tegevus(t)e isikliku ja emotsionaalse kogemuse ning seose ja moistmise
tekitamine Opitavaga;

e kdikide dpilaste kaasamine ja motiveerimine;

e eduelamuse loomine 14bi huvist ldhtuva dpitegevuse;

e Opiprojektide 1dbi viimisega panustatakse Opilaste mitmekiilgsesse arengusse sh arenevad:

kriitiline m&tlemine, digipddevused, probleemilahendamise oskused, sotsiaalsed padevused,

loomingulisus, siisteemne motlemine, innovaatilisus, koostoooskus, motivatsiooni,

vastutusvoime, aktiivsus, dpioskused, ennastjuhtivus ja iseseisvus.



1.3. Hindamise pohimotted

Hindamisel ldhtutakse kooli dppekava iildosast. Projektdppe dpitulemuste saavutatuse kohta

antakse dpilastele kogu projektdppe jooksul toetavat ja edasiviivat tagasisidet. Opetaja annab

tagasisidet nii rithma saavutustele kui ka individuaalsele tegevusele ja esitletavale 10pp-

produktile. Hindamine on mittearvetav.

2. AINEKAVA

4. KLASS

Opitulemused

Oppesisu

1) Opilane arendab loovust ja eneseviljendust;

2) Opilane tiiendab ja kinnistab ainetundides
omandatud teadmisi;

3) Opilane mdistab iiksikisiku rolli meeskonna
toimimisel;

4) Opilane mdistab, et koostdd tulemus sdltub iga
osaleja panusest;

5) Opilane oskab end t66d planeerida ja mdistab
plaanist kinni pidamise tdhtsust;

6) Opilane oskab tootada nii grupis, paaris kui ka
individuaalselt;

7) Opilane oskab selgitada projekti valikut ja
esitleta 10pptulemust;

8) Opilane viib alustatud t66 15puni;

9) Opilane arvestab teiste arvamuste ja ideedega;

10) Opilane oskab analiiiisida enda tehtut ja anda
sellele hinnangut;

11) Opilane saab eneseteostuse kogemuse ja
vOimaluse ennast avada klassikalise dppet6o
viliselt;

12) Opilane oskab dpitut igapievaeluga seotada;

13) Opilane oskab enda valikuid ja otsuseid
pohjendada ja arutleda.

Valikute tegemine
Eesmirkide seadmine
Praktilised kogemused
Kaéelised tegevused
Planeerimine
Tagasiside saamine ja
andmine

T66 vormistamine ja
esitlemine

Kavandi koostamine
Probleemide lahendamine
Erinevate
koostoovormide
praktiseerimine
Infootsing

Planeeritu elluviimine

Kavandi koostamine

Stistemaatiline t66 10pptulemuse

suunas.




