Sillamde Eesti Pohikool
Ainevaldkond ,,Matemaatika*
1. Uldalused
1.1. Valdkonnapidevus
Matemaatikadpetuse eesmérk pdohikoolis on kujundada Opilastes eakohane matemaatikapddevus, mis
tahendab matemaatika mdistete, seoste ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika moistmist ning
rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel, hdlmates ka matemaatika
sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli moistmist. Matemaatikadpetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks
oppija:
1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates
olukordades nii matemaatikas kui ka teistes Oppeainetes ja eluvaldkondades;
2) oskab néha ja sonastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;
3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiiiisida, rakendada ja kontrollida
tulemuse toesust;
4) oskab loogiliselt arutleda, pShjendada ja toestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist
aru saada;
5) suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.
1.2. Matemaatika dppeaine arvestuslik maht

Ainevaldkonna dppeaine on matemaatika, mille nddalatundide jaotumine kooliastmeti on jargmine:

oppeaine I kooliaste Il kooliaste 111 kooliaste
Matemaatika 10 13 13

1.2.1. Ainetundide jaotus, lihtsustatud oppekava

Ooppeaine I kooliaste Il kooliaste 111 kooliaste
Matemaatika 15 15 14

Oppeainete niidalatundide jagunemine kooliastmete sees miiratakse kindlaks kooli dppekavas.

1.3. Ainevaldkonda kooli vairtuste toetus
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1.4. Ainevaldkonna voimalusi valdkonnaiileseks 16iminguks, iildpadevuste arengu toetamiseks ja
labivate teemade kasitlemiseks.

Matemaatika Oppimise kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku Oppekava iildosas kirjeldatud
ildpddevuste arengut.

Uldpidevuste saavutamist toetab valdkonnaiileselt dppeainete eesmirgipirane 1dimimine teistesse
valdkondadesse kuuluvate dppeainetega ning labivate teemade Opilase jaoks tdhenduslik késitlemine.
Selle tulemusel kujuneb dpilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi erinevates olukordades,
kujundada enda véirtushoiakuid ja -hinnanguid ning vdimalus omandada ettekujutus iihiskonna kui
terviku arengust. Seejuures on viga oluline slisteemne ja jarjepidev koost6o ainedpetajate vahel.

1.4.1. Uldpéidevuste kujundamise véimalusi

Matemaatika dppimise kaudu kujundatakse ja arendatakse matemaatilise paddevuse korval kdiki riiklikus
oppekavas kirjeldatud iildpadevusi.

Kultuuri- ja viidrtuspadevus. Matemaatika on erinevaid kultuure ithendav teadus, milles Gpilased
saavad tutvuda eri maade ja ajastute matemaatiliste avastustega. Opilasi suunatakse tunnetama loogiliste
mottekdikude elegantsi ning Opitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning loodusega.
Matemaatika dppimine arendab Opilastes selliseid iseloomuomadusi nagu sihikindlus, piisivus, visadus,
tapsus ja tdhelepanelikkus, samuti opetab distsipliini jairgima. Lahendades matemaatikaiilesandeid, tekib

huvi iimbritseva vastu ning arusaamine loodusseadustest. Opilased dpivad mirkama matemaatika
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seotust igapdevaeluga, aga ka aru saama, et matemaatika alusteadmised aitavad paremini teisi teadusi
maista.

Sotsiaalne ja kodanikupiddevus. Vastutustunnet iihiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse
selleteemaliste tilesannete lahendamise kaudu. Paaris- ja grupitéddega arendatakse Opilastes koostoo- ja
vastastikuse abistamise oskusi, kasvatatakse sallivust erinevate matemaatiliste vOimetega Opilaste
suhtes.

Enesemiiratluspidevus. Matemaatikas on tdhtsal kohal dpilaste iseseisev t00. Iseseisva iilesannete
lahendamise kaudu voimaldatakse Opilastel hinnata ja arendada oma matemaatilisi voimeid.
Opipidevus. Matemaatikat dppides on viiga oluline tunnetada dpimaterjali siigavuti ning saada kdigest
aru. Probleemiilesandeid lahendades arendatakse analiilisimise, ratsionaalsete votete otsimise ja
tulemuste kriitilise hindamise oskust. Oluline on ka tildistamise ja analoogia kasutamise oskus, samuti
oskus kanda Opitud teadmised iile elus ette tulevatesse olukordadesse. Osa matemaatikateadmistest
peaks Opilane saama uurimusliku dppet66 kaudu ja interneti voimalusi kasutades.

Suhtluspiddevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust véljendada oma motet selgelt, lihidalt ja
tapselt. Eelkdige toimub see hiipoteese sonastades ning iilesande lahendust vormistades. Tekstililesannete
lahendamise kaudu areneb oskus teksti mdista: eristada olulist ebaolulisest ja otsida vilja etteantud
suuruse leidmiseks vajalik info. Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek eri viisidel (tekst,
graafik, tabel, diagramm, valem) esitatud infot moista, seostada ja edastada.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane pidevus. Matemaatikas arendatakse oskusi, mis
on aluseks tdenduspdhiste otsuste tegemisel. Opitakse tundma andmete toStlemise, mddtmise,
vordlemise, liigitamise, siistematiseerimise meetodeid ja tehnikaid. Ettevotlikkuspadevus.
Ettevotlikkuspadevust arendatakse eluliste andmetega iilesannete lahendamise kaudu. Erinevate
lahendusteede leidmine arendab paindlikku motlemist ning ideede genereerimise oskust.

Digipadevus. Matemaatikat dppides kasutatakse digivahendeid teabe leidmiseks ning saadud teabega
probleemiilesannete lahendamiseks, sh loovate ja alternatiivsete lahenduskdikude leidmiseks.
Digivahendeid rakendatakse hiipoteese piistitades ja kontrollides, matemaatilisi ja elulisi seoseid uurides
ning visualiseerides. Digitaalse sisuloome oskust arendatakse uurimis- voi loovtodde koostamise ja
vormistamise kaudu. Isikuandmeid sisaldavaid {iilesandeid koostades ja lahendades pdoratakse
tahelepanu interneti turvalisusele ning igapdevaelu vadrtuspdhimotete jargimisele.

1.4.2. Ainevaldkonna dppeainete 10imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Matemaatikadpetus 16imitakse teiste ainevaldkondade dppega kahel viisil.

Opilastel kujuneb teistes ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste meetodite kasutamise kaudu
arusaam matemaatikast kui oma universaalse keele ja meetoditega baasteadusest, mis toetab teisi

ainevaldkondi.
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Teiste ainevaldkondade ja igapdevaeluga seotud iilesannete kasutamine annab Opilastele ettekujutuse
matemaatika rakendamise voimalustest.
Keel, sh voorkeel. Arvsonad. Matemaatilise teksti ning erinevate todkorralduste kaudu kujundatakse
teadlik lugemisoskus. Opilane koostab matemaatilisi jutukesi etteantud arvude, piltide ja tehtemarkide
jargi.
Muusika. Maingitakse arvude jérjestamise ja reastamisega seotud riitmiharjutusi (plaksutamine,
hiippamine, koputamine jne).
Loodusopetus. Leitakse loodusega seotud andmeid ja fakte ajakirjandusest, internetist ning
teatmeteostest Opitud arvuvalla piires; jirjestatakse ja vorreldakse leitud arve ning méératakse neis
jarguiihikuid.
Sotsiaalained. Ulesannete lahendamise kaudu arendatakse oskust infot mdista ja valida: eristada olulist
ebaolulisest, leida (tekstist, jooniselt jm) probleemi lahendamiseks vajalikud andmed. Ulesande
lahendust vormistades, hiipoteese ja teoreeme sonastades arendatakse oma motete selge, lithida ja tépse
viljendamise oskust. Koos matemaatikamoistetega saab anda Opilastele teavet sellistel olulistel
ithiskonda puudutavatel teemadel nagu rahvastiku struktuur ja erinevate sotsiaalsete gruppide osakaal
selles, tliksikisiku ja riigi eelarve, palk ja maksud, intressid, viivised, kiirlaenu votmise ohud, promilli ja
protsendipunkti kasutamine igapédevaelus jne. Sotsiaalvaldkonnast périnevaid andmeid kasutatakse
statistikat puudutavate matemaatikateemade puhul. Opitakse kasutama erinevaid teabekeskkondi
(hindama Opitu pohjal néditeks meedias avaldatud diagrammide tdele vastavust), tutvutakse kehtiva
maksusiisteemiga. Loogiline arutlus ja faktidele toetuv mdtlemine aitavad inimestel elus digeid otsuseid
teha. Praktilised t66d, riithmatodd ja projektides osalemine kujundavad koostodvalmidust, iiksteise
toetamist ja iiksteisest lugupidamist.
Kunstiained. Kunst ja geomeetria (joonestamine, mddtmine) on tihedalt seotud. Kunstipiddevuse
kujunemist saab toetada geomeetria rakendusi demonstreeriva materjaliga sellistest kunstivaldkondadest
nagu arhitektuur, ruumikujundus, ornamentika, disain jne. Geomeetriamdisted vdivad olla aluseks
kunstiopetuses vaadeldavate objektide analiiisil. Kujundite oluliste tunnuste liigitamine ja stimbolite
kasutamine on kunsti lahutamatu osa, nagu ka piltidel olevate esemete-nihtuste tunnuste vordlemine ja
liigitamine. Loimingu tulemusel oskavad dpilased méargata arvutiprogrammidega joonistatud graafikute
ilu, ndha erinevate geomeetriliste kujundite ilu oma kodus ja looduses, vajaduse korral leida tuttavate
kujundite pindala ja ruumala. Muusikas véljendatakse intervalle, taktimodtu ja noodiviltust harilike
murdudena.
Tehnoloogia. Kaisitod ja kodunduse ning t66- ja tehnoloogiadpetuse tundides tehakse toode
kavandamisel ja valmistamisel praktilisi mdotmisi ja arvutusi, loetakse ja tehakse jooniseid.
Kehaline kasvatus. Arvandmete tdlgendamise oskus viljendub sporditulemuste vordlemises ja

edetabelites esitatava info mdistmises. Tekstiilesannete kaudu selgitatakse tervislike eluviiside,
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litkkumise ja sportimise tdhtsust inimese tervisele, samuti meditsiinisaavutuste olulisust. Objektiivsete
arvandmete alusel saab hinnata oma tervisekditumist, néditeks suhkru kogust toiduainetes,
litkluskaitumist (kiirus, pidurdusteekond, ndhtavus) jm. Fiidsiline tegevus ja litkumine aitavad kaasa
iihikute ja modtmissiisteemidega seotud pdhimdistete omandamisele. Uhe matemaatikas kisitletava
tegelikkuse mudeli ehk kaardi jérgi orienteerumise oskust Opitakse kehalise kasvatuse tundides.
Jarjepidevus, tidpsus ning kdige lihtsama ja parema lahenduskdigu leidmine on nii matemaatika kui ka
spordi lahutamatu osa.

1.4.3. Libivate teemade rakendamise voimalusi
Elukestev ope ja karjairi kujundamine. Matemaatika Oppimisel tajutakse dppimise vajadust ning
areneb iseseisva Oppimise oskus. Matemaatikatundides kujundatakse vdimet abstraktselt ja loogiliselt
moelda. Oma voimete realistlik hindamine on iiks olulisemaid edasise karjééri planeerimise tingimusi.
Opilasi suunatakse arendama oma dpi-, suhtlemis-, koostdo-, otsustamis- ja infoga iimberkdimise oskusi.
Oppetegevus vdimaldab vahetult kokku puutuda tddomaailmaga, nt ettevdtte kiilastused, dpilastele
tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud ameteid ja erialasid.
Keskkond ja jitkusuutlik areng. Matemaatikaiilesannetes saab kasutada reaalseid andmeid
keskkonnaressursside kasutamise kohta. Neid analiilisides arendatakse sddstvat suhtumist keskkonda
ning Opetatakse seda viirtustama. Vdimalikud on duedppetunnid. Opilased dpivad votmaisiklikku
vastutust jatkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid vaartushinnanguid ja kditumisnorme.
Kujundatakse objektiivsele informatsioonile rajatud kriitilist motlemist ning probleemide lahendamise
oskust. Faktidele toetudes hinnatakse keskkonna ja inimarengu perspektiive. Selle teema késitlemisel on
tahtsal kohal protsentarvutus, statistikaeclemendid ning muutumist ja seoseid kirjeldav matemaatika.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Matemaatikat ja teisi Oppeaineid Idimivate iihistegevuste
(uurimist6od, rithmat6od, projektid) kaudu arendatakse Opilastes koostoovalmidust ning sallivust teiste
inimeste tegevuse ja arvamuste suhtes. Protsentarvutuse ja statistikaelementide késitlemine voimaldab
Opilastel aru saada tihiskonna ning selle arengu kirjeldamiseks kasutatavate arvnditajate tdhendusest.
Kultuuriline identiteet. Matemaatika on nii maailma- kui ka rahvuskultuuri osa. Ténapdevane
elukeskkond ei saa eksisteerida matemaatikata. Sellele saab tdhelepanu juhtida matemaatika ajaloo
tutvustamise, ihiskonna ja matemaatikateaduse arengu seostamise kaudu jne. Protsentarvutuse ja
statistika abil kirjeldatakse mitme-kultuurilises iihiskonnas toimuvaid protsesse (erinevad rahvused,
usundid, erinev sotsiaalne positsioon lihiskonnas jne).
Teabekeskkond ja meediakasutus. Teabekeskkonnaga seondub oskus esitada ja mdista eri vormis
infot (joonis, pilt, valem, mudel). Meediamanipulatsioonide adekvaatset tajumist toetavad
matemaatikakursuse iilesanded, milles kasutatakse statistilisi protseduure ja protsentarvutusi. Opilast

Suunatakse teavet kriitiliselt analiiisima.
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Tehnoloogia ja innovatsioon. Matemaatikakursuse 16imimise kaudu tehnoloogia ja loodusainetega
tutvustatakse tehnoloogilisi protsesse ning modelleerimist. Tegevusi kavandades ja ellu viies ning
16pptulemusi hinnates teeb opilane mdotmisi ja arvutusi, kasutab oppimise ja oma t66 tohustamiseks
IKT vahendeid. Matemaatikadppes saab rakendada mitmesugust Opitarkvara.
Loodusteadused ja tehnoloogia. Ulesannete lahendamisel opitakse kasutama tehnoloogilisi
abivahendeid, moistma matemaatika olulisust teaduse ja tehnoloogia arengus.
Tervis ja ohutus. Matemaatikadpetuses saab lahendada ohutus- ja tervishoiuandmeid sisaldavaid
iilesandeid (nt liikluskeskkonna, liiklejate ja sdidukite liikumisega seotud tekstiilesanded, muud
riskitegureid sisaldavate andmetega iilesanded ja graafikud).
Viirtused ja kolblus. Matemaatika on joukohane, kui Opilane arendab endas siistemaatilisust,
jarjekindlust, piisivust, tdpsust, korrektsust ja kohusetunnet. Opetaja eeskujul kujundavad opilased
tolerantset suhtumist erinevate vdimetega kaaslastesse. Matemaatika Oppimine ja Opetamine peab
pakkuma dpilastele voimalikult palju positiivseid emotsioone.
1.5 Oppetegevuse kavandamise ja korraldamise pohimétted koolis antud ainevaldkonnas
Oppetegevus on oOppijakeskne, toetab épimotivatsiooni hoidmist ja opilaste kujunemist aktiivseks ja
iseseisvaks oppijaks ning loovaks ja kriitiliselt motlevaks iihiskonnaliikmeks, kes suudavad teha valikuid
Jja votta vastutust oma oppimise eest.
Pohikoolis oppetegevust kavandades ja korraldades teevad opetajad koostood.:
ldhtutakse riiklikust oppekavast, kooli oppekavas sdtestatud oppesisust, loimingust teiste oppeainete ja
ldbivate teemadega,
arvestatakse kaasaegseid didaktilisi ldhenemisviise ning matemaatika ainevaldkonna arengusuundi,
voetakse arvesse kohalikke eripdrasid, sealhulgas opilaste tausta ja haridustraditsioone, ning
tihiskonnas toimuvaid muutusi, mis mojutavad matemaatika opetamist ja oppimist;
arvestatakse opilaste eelteadmisi, huvisid ja voimeid, pakkudes diferentseeritud ning joukohaseid
tilesandeid. Toetatakse individuaalset arengut, reageeritakse opiraskustele ning pakutakse opiabi ja
Jjuhendamist opivalikutes;
voimaldatakse individuaalset ja oppijalt oppijale opet;
rakendatakse uurivat opet ning mitmekesiseid ja kombineeritud oppemeetodeid, mis soodustavad
aktiivsust, loovust, koostééd ja tagasisidet. Oppeprotsess keskendub opitavast arusaamisele, teadmiste
laiendamisele, oskuste arendamisele ning loogilise ja loova métlemise kujundamisele;
rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid opikeskkondi, oppematerjale ja -
vahendeid,
oppes toetatakse eluldhedaste probleemide lahendamist, aidates opilastel seostada matemaatilisi

teadmisi igapdevaelu ja erinevate valdkondadega;
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planeeritakse oppetiodsse kielisi tegevusi, mis toetavad Opitava paremat moistmist,

tagatakse oppetoo tulemuslikkus oppeprotsessi reflekteerimise ja kordamise abil.

1.6 Hindamine

Hindamine on oppimise loomulik osa, mis toetab épilase arengut ja opitulemuste saavutamist. Selle
kaudu saadakse iilevaade nii opilase individuaalsest arengust kui ka opitulemuste omandamisest,
aidates tal kujuneda ennastjuhtivaks oppijaks positiivse minapildi ja realistliku enesehinnanguga.
Hindamise kdigus saab opilane tagasisidet oma edasijoudmise kohta, moistab oma tugevusi ja
arendamist vajavaid valdkondi ning oskab teadlikumalt suunata oma pingutusi ja valida sobivaid
opistrateegiaid. Samuti annab hindamine opetajale vddrtuslikku teavet nii opilaste edusammude kui ka
tema enda opetamise tohususe kohta, toetades oppetegevuse ja opetamisoskuste edendamist.
Hindamine pohineb valdkonna ainekavades kirjeldatud opitulemustel, mis on mddratletud kooliastmete
kaupa. Selle eesmdrk on toetada teadmiste ja oskuste omandamist, hoiakute kujunemist ning
valdkonnapddevuse saavutamist. Lisaks ainealastele teadmistele ja oskustele antakse tagasisidet ka
tildpddevuste arengule ning vddrtushoiakute ja -hinnangute kujunemisele. Hoiakute kujunemist
toetatakse suunava ja toetava sonalise hinnanguga.

Selleks rakendatakse nii eelhindamise kdigus, kujundavat kui ka kokkuvotvat hindamist, mida esitatakse
nii sonaliste ja kirjalike hinnangute kui ka numbriliste hinnetena.

Eelhindamise eesmdrk on selgitada vdilja opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased
vddrarusaamad ning voimalikud opiraskused, et suunata ja kavandada tohusat edasist oppimist ja
opetamist.

Oppeprotsessi kiigus kasutatakse kujundavat hindamist, mis annab épilasele suulist ja kirjalikku
tagasisidet opitulemuste taseme, tugevuste ja edasiste arenguvoimaluste kohta.

Kokkuvottev hindamine toimub tavaliselt oppeperioodi voi mahuka oppeteema lopus, et hinnata nii
oppeprotsessi kdigus seatud eesmdrkide kui ka riikliku oppekava opitulemuste saavutamist. Teema
kokkuvottev hinne kujuneb perioodi jooksul toimunud hindamise pohjal, arvestades toéde mahtu ja kaalu
hindamisel.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse opilased hindamisprotsessi, aidates neil méista oma oppimist
ja arengut. Opilased teavad ette, mida ja kuidas hinnatakse, ning saavad tagasisidet enda soorituse
kohta. Oppeprotsessi jooksul suunatakse neid oma edusamme analiiiisima ja eesmdrkide saavutamist
hindama.

Kirjalike toode puhul hinnatakse eelkoige sisu ja erialaste terminite oiget kasutamist, kuid arvestatakse
ka keelekasutust mis iildiselt hinnet ei mojuta. Opitulemuste hindamiseks kasutatakse erinevaid
meetodeid nditeks test, kontrolltoo, esitlus ja muu. Hindamisviisid valitakse vastavalt oppe-

eesmdrkidele.
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Hindamisel ldhtutakse kolmest peamisest oskusest:
Teadmiste omandamine — faktide ja méistete teadmine ning kasutamine.
Teadmiste rakendamine — meetodite valik, modelleerimine ja iilesannete lahendamine.
Arutlemisoskus — analiitisimine, pohjendamine ja tulemuste hindamine.
Hindamine toimub vastavalt riiklikule oppekavale ning selle tdipsed pohimotted, sealhulgas
mittenumbriline hindamine ja varasemate teadmiste arvestamine, on Kkirjeldatud kooli

hindamisjuhendis.

1.7 Oppekeskkonna kujundamise pohimétted

Opilast toetava dppekeskkonna loomine pohineb riikliku 6ppekava pohimétetel, tagades nii sotsiaalse,
vaimse kui ka fiitisilise heaolu. Matemaatikaopetuses kujundatakse oppimist vddrtustav keskkond, kus
opilastel on joukohased iilesanded ja véimalus kogeda eduelamust. Oppetdé arvestab iga opilase
individuaalsust, potentsiaali ja huvisid.

Vaimselt ja emotsionaalselt toetav oppekeskkond pohineb:

vastastikusel lugupidamisel, aktsepteerimisel ja abivalmidusel;

selgetel ja iihistel eesmdrkidel, millest nii opetaja kui ka opilased on teadlikud ja huvitatud,

toetaval ohkkonnal, kus on lubatud eksida ja oppida vigadest,

jagatud vastutusel — opetaja loob tingimused ja opilased vastutavad oma dppimise eest.

Opilasi suunatakse méistma, et voimekus areneb pingutuse ja harjutamise kaudu. Téhtis on julgustada
teadmiste avatud ja kriitilist kdsitlemist, rohutades, et oppimine on teadmiste loomine, mitte lihtsalt
faktide meeldejdtmine.

Matemaatikaopet saab korraldada ka vdiljaspool klassiruumi, nditeks looduses, muuseumides,
teaduskeskustes, ettevotetes ja virtuaalsetes oppekeskkondades.

Kool tagab matemaatikaoppeks jdargmised vahendid:

tahvlile joonestamise vahendid,

ruumiliste kujundite komplektid,

esitlustehnika,

internetiiihendusega arvutid koos matemaatikatarkvara ja testikeskkondadega.

2. AINEKAVA

2.1. Oppeaine Kirjeldus

Matemaatikadpetuse peamine eesmiirk on matemaatikapidevuse kujundamine. Oppeprotsessi kiigus
omandatakse matemaatikale omane keel, siimbolid ja meetodid, mis loovad vdimaluse:

1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

2) koostada ja lahendada probleemiilesandeid;
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3) uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid,;
4) analiilisida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jareldusteni;
5) kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;
6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.
Pohikooli matemaatikadpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jargmistes teemavaldkondades :
1) arvutamine;
2) mdotmine;
3) geomeetria;
4) probleemide lahendamine;
5) andmed ja nende analiilisimine;
6) algebra.
Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tdttu, kus hilisem dpitu toetub varasemale ja uute
teadmiste omandamise edukus on tugevalt seotud eelnevate teadmistega. Seetdttu on matemaatika
oppeprotsessis oluline roll tipsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel mdttetodl kogu Oppeaja viltel.

| KOOLIASTE

Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1) markab ja moistab matemaatikaga seonduvat iimbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi
geomeetriliste kujundite abil;

2) loeb ja mdistab eakohast matemaatilist teksti;

3) loeb, madistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

4) piistitab tilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

5) sdnastab matemaatiliselt lahenduvaid lihtsamaid eakohaseid probleeme;

6) lahendab iseseisvalt tekstiilesandeid ja hindab saadud tulemuse reaalsust;

7) saab aru opitud mdistetest ja reeglitest ning oskab neid rakendada;

8) selgitab ja pohjendab arvutamiskike;

9) mdistab matemaatika olulisust ja tunneb vajadust ning huvi matemaatikateadmisi omandada;

10) kasutab oppeprotsessis otstarbekalt Opetaja juhendamisel info- ja kommunikatsioonitehnoloogia

vahendeid.
1. KLASS
ARVUD 100-ni
Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis
Opitulemused Oppesisu ja pohimaisted Oskuste ja teadmiste

tapsustused
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1) loeb, loendab ja kirjutab
naturaalarve 0-100
2) jérjestab ja vordleb

naturaalarve 0-100

3) nimetab iiheliste ja kiimneliste

asukohta kahekohalises
naturaalarvus

4) esitab kahekohalist arvu
itheliste ja kiimneliste
summana

5) loeb ja kirjutab jargarve

6) hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel

Arvud 0-100
Arvu jark, jarguiihikud ja
jarkarvude summa.

Mirgid >, <,=

Pohimoisted

e adarv

e number

e paarisarv

e paaritu arv
e diheline

e kiimneline
e jirgarvud

e vordus

e vorratus

e jérjestamine
e vordlemine
e suurem kui
e viiksem kui

e on vordne

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

selgitab ndidetele tuginedes
moisteid arv ja number
loendab, loeb, Kirjutab,
jérjestab ja vordleb
naturaalarve kuni 100-ni
paigutab naturaalarvude ritta
sealt puuduvad arvud 100
piires

nimetab naturaalarvule
eelneva voi jargneva arvu
teab ja kasutab madisteid
iiheline ja kiimneline
selgitab jargarvude
kasutamise vajadust 1dbi
néidete

eristab paaris- ja paarituid
naturaalarve

kasutab naturaalarve
vorreldes moisteid on
vordne, on suurem kui ja on
véiksem kui ning vastavaid
stimboleid (<, >, =)

hindab oma arengut dpitud

teemade osas.

Loiming teiste ainete- ja iildpAdevustega

Loodusapetus - lehtpuud ja okaspuud, nende lehed ja viljad.

Matemaatika - puude/viljade loendamine koolitimbruses, nende rithmitamine, vordlemine.

Eesti keel - teksti lugemine (puude teemal), to6juhendite mdistmine, arvsdonade kirjutamine.
Kunsti-ja tééopetus - puulehtede ja -viljadega seotud to6de meisterdamine/joonistamine.
Muusika: teemakohased laulud; riitmiharjutused (plaksutamine, hiippamine, koputamine jne).
Liikumine: liikkumisméangud pargis (s.h loendamine, jarjestamine, rithmitamine; paaris ja paaritu).
Digipddevus: infootsing - puu kohta plakati koostamine ja vajaliku info otsimine kasutades

digivahendeid. Vdimalus on skaneerida nutiseadmesse ruutkood ja lahendada seelébi

iilesandeid/leida vajalik info.

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine
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Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Oskuste ja teadmiste

tapsustused

Teema: Naturaalarvude liitmine

ja lahutamine

1) liidab peast 20 piires

2) lahutab peast tileminekuta
kiimnest 20 piires

3) valdab esialgseid oskusi
lahutada tileminekuga
kiimnest 20 piires

4) liidab ja lahutab peast
taiskiimneid 100 piires

5) asendab proovimise teel
vordustesse seal puuduvat
arvu oma arvutusoskuse piires

6) modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu

7) lahendab iihetehtelisi liitmise
ja lahutamise tekstiilesandeid
20 piires

8) hindab Gpetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust

9) koostab iihetehtelisi
tekstiilesandeid

10) valib endale Gpetaja
suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle

11) hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel.

Liitmise ja lahutamise
omadused.
Téht vorduses.

Mirgid + ja—

Pohimoisted

e liidetav

e Summa

e vihendatav

e vihendaja

e vahe

e avaldis

e arvavaldis

e avaldise védrtus
e tdht arvu tihisena

e tundmatu

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10) hindab oma arengut liitmis-

moistab, eristab, selgitab
liitmist ja lahutamist ning
kasutab vastavaid stimboleid
(+,-)

teab liitmise ja lahutamise
tehete litkmete ja tulemuste
nimetusi

oskab koostada lihtsamaid
liitmise ja lahutamise tehteid
valdab esialgseid oskusi
lahutada iileminekuga
kiimnest 20 piires
modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu (joonis,
labiméng vm)

lahendab iseseisvalt
ihetehtelisi tekstiilesandeid
koostab dpetaja abiga
lihtsamaid tihetehtelisi
tekstiilesandeid/
matemaatilisi jutukesi
piistitab ise kiisimusi osalise
tekstiga tlilesannetes
analiiiisib Opetaja abiga
lahendatud iilesannetes enda

vigu

ja lahutamisoskuste

omandamisel

Praktilised tood

Matemaatiline arutlusoskus tekstiilesannete lahendamisel.

Probleemiilesanded.

Loiming teiste ainetega

11
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Eesti keel: opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ja matemaatika oskussdnavara
ning jargima digekeelsusndudeid. Tekstililesandeid lahendades arendatakse funktsionaalset
lugemisoskust, sealhulgas visuaalselt esitatud infost arusaamist. Juhitakse tdhelepanu arvsonade
oigekirjale, teksti, graafiku, tabeli jm teabe korrektsele vormistusele. Kujundatakse teadlik
lugemisoskus matemaatilise teksti ning erinevate tddkorralduste kaudu. Opilane koostab
tekstiilesandeid etteantud andmete pdhjal. Suuline viljendusoskus. Kéénde tihtsus (mdisted).
Liikumine: sporditulemuste liitmine, vordlemine.

Muusika: mangitakse arvude jérjestamise ja reastamisega seotud riitmiharjutusi (plaksutamine,

hiippamine, koputamine jne).

MOOTMINE

Maoétithikud

Opitulemused Oppesisu ja pohimdisted Oskuste ja teadmiste tipsustused

1) kirjeldab mddtiihikute suurust Mootiihikud meie timbruses | 1) Kirjeldab pikkusiihikuid meeter

endale tuttavate suuruste kaudu Pikkusiihikud ja sentimeeter tuttavate
2) kasutab mddtes sobivaid Massiiithikud suuruste kaudu
moaotithikuid Mahuiihik 2) kasutab pikkusiihikute tahiseid
3) hindab enda limbruses suurusi ja | Ajaiihikud m jacm
oskab neid arvestada Kell ja kalender 3) modddab vahemaad (joonlaua ja
4) moistab, mida esitatud modtarv Rahaiihikud muude vahenditega) meetrites
reaalselt tihendab Temperatuuriiihik ja sentimeetrites
5) moddab 16igu pikkuse ja 4) hindab enda iimbruses dpitud
joonestab etteantud pikkusega Péhimoisted suurusi ja oskab neid arvestada
16igu e  mddtihik, 5) teabseost 1 m =100 cm
6) hindab dpetaja abiga iilesande e sentimeeter (cm) 6) kirjeldab massiiihikuid gramm
lahendamisel saadud tulemuse o meeter (M) ja kilogramm tuttavate suuruste
reaalsust ¢ gramm (g) kaudu
7) hindab Gpetaja abiga iilesande e kilogramm (kg) 7) kasutab massitihikute tahiseid g
lahendamisel saadud tulemuse e liiter (I jakg
reaalsust e sekund (seK) 8) teab ja kujutab ette mahuiihikut
8) modelleerib dpetaja abiga . . liiter ja kasutab selle téhist 1
e minut (min)
tekstiilesande sisu, selgitades tund (h) 9) eristab ajaiihikuid minut, tund,
e tun
selle abil tekstis antud seoseid o 00péev, nddal, kuu ja aasta ning
. - ¢ 0Opaev . . .
joonis, skeem, ldbimédngimine valib olukorra kirjeldamiseks
g J
e nidal
jt) neist sobivad
kuu I
9) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt * 10) tunneb kalendrit ning seostab
eri tiilipi tihe- ja kahetehtelisi © oasla Opitud ajaiihikuid oma elu
e curo (€)

tekstiilesandeid

tegevuste ja siindmustega

12
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10) sGnastab kahetehtelise
tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused

11) koostab erinevat liiki iihetehtelisi
tekstiilesandeid

12) rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel

13) valib endale dpetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja
lahendab selle

14) hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel

sent (s)

kraad (celsius)

11) tunneb kella (tdistund,
pooltund)

12) leiab tegevuse kestuse tundides

13) teab seoseid 1 tund = 60
minutit ja 1 66pédev = 24 tundi

14) nimetab Eestis kiibivaid
rahatihikuid, kasutab neid
lihtsamates tehingutes

15) teab seost 1 euro = 100 senti

16) kirjeldab termomeetri vajadust
ja kasutust

17) teab ja nimetab
temperatuuriithikut kraad

18) kasutab igapdevaelu tegevustes
opitud mootithikuid (nt
temperatuuri modtmine,
kaalumine, m&6tmine,
lihtsamad arveldused rahaga
jne)

19) liidab ja lahutab nimega arve

20) mdddab joonlauaga 16igu
pikkuse ja joonestab etteantud
pikkusega 16igu

21) mdddab ja arvutab murdjoone
pikkuse oma arvutusoskuse
tasemel

22) modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu (joonis,
1abiméng vm)

23) lahendab iseseisvalt
iihetehtelisi tekstiilesandeid

24) koostab Opetaja abiga
lihtsamaid iihetehtelisi
tekstiilesandeid/ matemaatilisi
jutukesi

25) piistitab ise kiisimusi osalise

tekstiga iilesannetes

13
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26) analiiiisib Gpetaja abiga
lahendatud iilesannetes enda
vigu

27) hindab oma arengut dpitud

teemade osas

Praktilised to6d

Kohalikus poes/koolilaadal kdimine - 0stu sooritamine.

Erinevad poeméngud - arveldused rahadega.

Retsepti jargi (mootiihikuid kasutades) lihtsama toidu valmistamine (pasta keetmine, pudru valmistamine).
Koolilimbruses olevate kauguste mdotmine.

Mootmisiilesanded klassiruumis (pael, moddulint, joonlaud), niiteks jalandude pikkuste moStmine
sentimeetrites ja vordlemine klassikaaslastega.

Liikumine - sportlike saavutuste mdotmine (palliviske kaugus, jooksu kiirus; 1 km kdndimine ajavotmisega).
Kaalumisiilesanded (iseenda kaalumine, koolikoti kaalumine; vdiksemate esemete kaalumine kodgikaaluga).
Temperatuuri modtmine klassiruumis ja Gues.

Ajaga seotud tilesanded, nt reaktsiooni kiiruse test joonlauaga paaris-/riithmatéona.

Probleemiilesanne lahendamine.

Loiming teiste Oppeainetega

Emakeel

Kujundatakse teadlikku lugemisoskust matemaatilise teksti ning erinevate téokorralduste kaudu. Opilane
koostab tekstiilesandeid etteantud andmete pdhjal. Méngitakse poeméngu kdibelolevate rahaiihikutega
arvutamise ning viisaka suhtlemise treenimiseks.

Ajaméiirused praegu, varsti, iikkskord, ammu, hiljem jne.

Liikumine

Moddetakse jooksu, kaugushiippe, palliviske jne tulemusi stopperi ning moddulindiga. Tulemuste
analiilisimine (aeg, kiirus, kaugus, kdrgus) ja vordlemine. Objektiivne andmete td6tlemine. Lihtsaima ja
ratsionaalseima lahenduse leidmine, tdpsuse olulisus. Fliiisiline tegevus ja litkkumine aitavad kaasa tihikute ja
mddtmissiisteemidega seotud pdhimdistete omandamisele. Uhe matemaatikas kisitletava tegelikkuse mudeli
ehk kaardi jargi orienteerumise oskust dpitakse kehalise kasvatuse tundides. Jarjepidevus, tdpsus ning kdige
lihtsama ja parema lahenduskiigu leidmine on nii matemaatika kui ka spordi lahutamatu osa.
Tehnoloogiadpetus

Késitoo ja kodunduse ning t66- ja tehnoloogiadpetuse tundides tehakse todde kavandamisel ja valmistamisel
praktilisi mootmisi ja arvutusi, loetakse ja tehakse jooniseid jne. Joonlaua voi detsimeetri pikkuse mddtribaga
moddetakse 10nga, paberit, ndori jne, kasutades materjali sadstlikult.

Loodusopetus

Erinevate mddtevahenditega mdddetakse looduslikke objekte. Uheliitrise mddtenduga mdddetakse erinevate

ndude mahtu ja vedeliku kogust. Termomeetriga mdddetakse Shutemperatuuri ning mérgitakse saadud

andmed ilmavaatluste tabelisse. Tabeli pohjal tehakse jareldusi temperatuuri muutuste kohta.
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GEOMEETRIA

Geomeetrilised kujundid ja nende mdotmine

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Oskuste ja teadmiste

tapsustused

1)

2)

3)

4)

eristab lihtsamaid
geomeetrilisi kujundeid ja
nende pohilisi elemente
leiab timbritsevast
oppetundides késitletud
tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid

kasutab asjakohast keelt
iimbruses esinevate ruumiliste
vormide kirjeldamiseks
rithmitab geomeetrilisi
kujundeid nende iihiste

tunnuste alusel

5) joonestab ristkiiliku ja ruudu

6)

7)

8)

9)

modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu

lahendab iseseisvalt
ithetehtelisi tekstiilesandeid
hindab Gpetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust

koostab iihetehtelisi

tekstiilesandeid

10) valib endale dpetaja

suunamisel voimetekohase

probleemi ja lahendab selle

11) hindab oma arengut

matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel

Tasandilised kujundid

Esemete ja kujundite

rithmitamine,

asukoha ja suuruse

kirjeldamine ning

vOrdlemine.

Ldigu joonestamine.

Pohimoisted

geomeetriline kujund
tasandiline kujund

ruumiline kujund

punkt
sirgjoon
kdverjoon
murdjoon
161k

ring
kolmnurk
nelinurk
ruut
ristkiilik
kera

kuup
risttahukas
pliramiid
tipp

serv

tahk

1)
2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10) vordleb esemeid ja

eristab sirget kdverjoonest
teab moisteid punkt ja
sirgloik

joonestab ja mdddab
sirgloiku

eristab ruutu, ristkiilikut ja
kolmnurka teistest
kujunditest ning nditab
nende elemente (tipp, kiilg ja
nurk)

eristab ringi teistest
kujunditest

eristab kuupi, risttahukat ja
pliramiidi teistest
ruumilistest kujunditest ning
nditab maketil nende
elemente (tipp, serv, tahk)
eristab kera teistest
ruumilistest kujunditest
konstrueerib kdepéraseid
vahendeid kasutades ruudu
ja ristkiiliku, kolmnurga,
ringi

riihmitab esemeid ja
kujundeid iihiste tunnuste

alusel

kujundeid asendi ning

suuruse jargi
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11) leiab imbritsevast opitud
tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid

12) modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu (joonis,
labiming vm)

13) lahendab iseseisvalt
tihetehtelisi tekstiilesandeid

14) koostab Opetaja abiga
lihtsamaid tihetehtelisi
tekstiilesandeid/
matemaatilisi jutukesi

15) piistitab ise kiisimusi osalise
tekstiga tlilesannetes

16) hindab Opetaja abiga
tilesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust

17) analtiiisib dpetaja abiga
lahendatud iilesannetes enda
vigu

18) valib endale Opetaja
suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle

19) hindab oma arengut opitud

teemade o0sas

Loiming teiste ainetega

Eesti keel - T66 tekstiga probleemiilesannete lahendamisel. Funktsionaalse lugemisoskuse
harjutamine. Luuletused kujunditest.

Loodusaopetus - Kujundid looduses; kujundid téhistaevas.

Kunsti- ja tédépetus - Tasapinnalistest kujunditest pildi joonistamine/kokkupanemine; ruumiliste
kujundite voltimine.

Liikumine - Erinevate liikkumisméngude méangimine tasapinnaliste kujundite nimetamise

harjutamiseks; kujundite moodustamine paarides/rithmades iseenda kehadest.

2. KLASS

ARVUD 1000-NI
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Numeratsioon ja arvude ehitus kiilmnendsiisteemis

Opitulemused Oppesisu ja pohiméaisted Oskuste ja teadmiste
tapsustused
1) loendab, loeb ja kirjutab, Arvud 0-1000 1) selgitab ndidetele tuginedes
naturaalarve 0-1000 Arvu jark, jarguiihikud ja moisteid arv ja number
2) jarjestab ja vordleb jarkarvude summa 2) selgitab moistet naturaalarv
naturaalarve 0- 1000 Naturaalarvu kujutamine 3) loendab, loeb ja kirjutab
3) nimetab kahe- ja arvkiirel naturaalarve kuni 1000 piires
kolmekohalises arvus jarke 4) jérjestab ja vordleb
(ihelised, kiimnelised, P6himoisted naturaalarve kuni 1000ni
sajalised); mddrab nende arvu | e arv 5) madiérab arvu asukoha
4) esitab kahekohalist arvu e number naturaalarvude reas
iheliste ja kiimneliste e naturaalarv 6) nimetab naturaalarvule
summana e iiheline eelneva voi jirgneva arvu

5) loeb ja kirjutab jargarve 7) teab matemaatilisi moisteid

e kiumneline

6) hindab Gpetaja abiga iilesande vOrdus ja vOrratus ning

e sajaline

lahendamisel saadud tulemuse oskab kasutada mérke <, >,

e jargarvud

reaalsust e jarguithikud i

7) hindab oma arengut 8) nimetab arvus jarke kuni

e jarkarv
matemaatiliste teadmiste ja tuhandelisteni
e jdarkarvude summa
oskuste omandamisel . 9) loeb ja kirjutab jargarve
e Vordus
10) esitab arvu iiheliste ja
e Vorratus )
kiimneliste summana
e arvkiir o
11) loendab, loeb, kirjutab
e suurem kui

naturaalarve kuni 10 000ni

* Viiksem kui 12) oskab nimetada paaris ja
paarituid arve

13) hindab kriitiliselt saadud

tulemust

Lo6iming iildpiddevuste ning teiste Oppeainetega:

Emakeel: Arvsonad. Matemaatilise teksti ning erinevate tookorralduste kaudu kujundatakse teadlik
lugemisoskus. Opilane koostab matemaatilisi jutukesi etteantud arvude, piltide ja tehtemirkide jirgi.
Muusika: Méngitakse arvude jarjestamise ja reastamisega seotud riitmiharjutusi (plaksutamine,

hiippamine, koputamine jne).
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Liikumine: Maéngitakse erinevaid liikkumisménge, et harjutada arvude jarjestamist, vordlemist ja
riihmitamist.

Loodusapetus: Leitakse loodusega seotud andmeid ja fakte ajakirjandusest, internetist ning
teatmeteostest Opitud arvuvalla piires; jdrjestatakse ja vorreldakse leitud arve ning médratakse neis
jérguiihikuid.

Opipiidevus — suutlikkus organiseerida dppekeskkonda individuaalselt ja rithmas ning hankida
oppimiseks, hobideks, tervisekditumiseks ja karjéérivalikuteks vajaminevat teavet; planeerida
Oppimist ja seda plaani jargida; kasutada dpitut erinevates olukordades ja probleeme lahendades;
seostada omandatud teadmisi varemopituga; analiilisida oma teadmisi ja oskusi, motiveeritust ja
enesekindlust ning selle pohjal edasise dppimise vajadusi.

Suhtluspiidevus — suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt védljendada nii emakeeles kui ka
voorkeeltes, arvestades olukordi ja mdistes suhtluspartnereid ning suhtlemise turvalisust; ennast
esitleda, oma seisukohti esitada ja pohjendada; lugeda ning eristada ja mdista teabe- ja tarbetekste
ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus — suutlikkus kasutada matemaatikale
omast keelt, siimboleid, meetodeid koolis ja igapdevaelus; suutlikkus kirjeldada timbritsevat
maailma loodusteaduslike mudelite ja mddtmisvahendite abil ning teha tdenduspdhiseid otsuseid;
mdista loodusteaduste ja tehnoloogia olulisust ja piiranguid; kasutada uusi tehnoloogiaid
eesmdrgipéraselt.

Digipddevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas
ithiskonnas nii dppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida ja sdilitada
digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusviirsust; jirgida digikeskkonnas

samu moraali- ja vaartuspohimatteid nagu igapaevaelus.

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Opitulemused Oppesisu ja pohiméisted Oskuste ja teadmiste
tapsustused

1) teab liitmise ja lahutamise Liitmise ja lahutamise 1) liidab peast iithekohalist arvu
tehete litkmete ja tulemuste omadused tihe- ja kahekohalise arvuga
nimetusi Tehete jarjekord 100 piires

2) liidab ja lahutab 100 piires Téht vorduses 2) lahutab peast kahekohalisest

3) liidab ja lahutab peast arvust tihekohalist arvu 100
taissadadega 1000 piires Pohimoisted piires

4) hindab Opetaja abiga iilesande | o liidetav 3) arvutab enam kui kahe
lahendamisel saadud tulemuse | ¢ summa tehtega liitmis- ja
reaalsust lahutamisiilesandei:
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5) lahendab iihetehtelisi viahendatav 4) madrab Oige tehete jarjekorra
tekstiilesandeid opitud vihendaja (liitmine/lahutamine
arvutusoskuste piires vahe 5) tdidab proovimise teel tabeli,

6) lahendab lihtsamaid avaldis milles esineb tdhtavaldis
kahetehtelisi tekstiilesanded arvavaldis 6) oskab arvu suurendada ja

7) valib endale sobiva avaldise viirtus viahendada teatud arvu vorra
lahendustee ja hindab tiht arvu tihisena 7) arvutab mitme tehtega
kriitiliselt saadud tulemust tundmatu liitmis- ja

8) kontrollib ja hindab oma lahutamisiilesanded
lahenduskiikude tulemust 8) selgitab ja kasutab Gigesti

9) modelleerib dpetaja abiga moisteid vihendada teatud
tekstiilesande sisu, selgitades arvu vorra, suurendada
selle abil tekstis antud seoseid teatud arvu vorra
(joonis, skeem, ldbiméngimine 9) hindab oma arengut liitmis-
jt) ja lahutamistehete ning

nende vaheliste seoste
omandamisel

10) hindab kriitiliselt saadud
tulemust

11) kontrollib ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust

Praktilised tood

Litkumisméangud

Interaktiivsed toolehed (liitmine ja lahutamine)

Téahe arvviirtuse leidmine

Sudoku lahendamine

Rahatarkus - poeméing

Loiming teiste Oppeainetega:

Eesti keel: Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ja matemaatika oskussdnavara
ning jargima oigekeelsusndudeid. Tekstiilesandeid lahendades arendatakse funktsionaalset
lugemisoskust, sealhulgas visuaalselt esitatud infost arusaamist. Juhitakse tdhelepanu arvsdnade
oigekirjale, teksti, graafiku, tabeli jm teabe korrektsele vormistusele. Kujundatakse teadlik
lugemisoskus matemaatilise teksti ning erinevate tookorralduste kaudu. Opilane koostab
tekstiilesandeid etteantud andmete pohjal. Suuline véljendusoskus. Kéénde tahtsus (mdisted).

Liikumine: Sporditulemuste liitmine, vordlemine.
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Muusika: Méngitakse arvude jérjestamise ja reastamisega seotud riitmiharjutusi (plaksutamine,

hiippamine, koputamine jne).

Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Oskuste ja teadmiste

tapsustused

1) selgitab korrutamist liitmise
kaudu

2) Kkorrutab arve 1-10 kahe,
kolme, nelja ja viiega

3) selgitab jagamise tdhendust,
kontrollib jagamise digsust
korrutamise kaudu

4) maidrab Oige tehete jarjekorra
avaldises

5) tunneb tehete omadusi ning
tehete liikmete ja tulemuste
seoseid

6) hindab Gpetaja abiga tilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust

7) valib endale sobiva
lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust

8) kontrollib ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust

9) sdnastab kahetehtelise
tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused

10) koostab erinevat liiki
ithetehtelisi tekstiilesandeid

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamis tehte
litkmete nimetused.
Arvavaldis ja tehete

jarjekord

PShimoisted

e Kkorrutamine
e jagamine

e tegur

e korrutis

e jagatav

e jagaja

e jagatis

e poordtehe

1) tunneb korrutamie- ja
jagamistehte omadusi

2) tutvub korrutamis- ja
jagamistehte omadustega

3) korrutab arve 1-10 kahe,
kolme, nelja ja viiega

4) selgitab jagamise tdhendust,
kontrollib jagamise digsust
korrutamise abil

5) teab, et arvuga 2 jagamine
tdhendab pooleks jagamist

6) selgitab korrutamist liitmise
kaudu ja jagamist kui
korrutamise pdordtehet

7) médrab dige tehete jarjekorra
avaldises
(korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine)

8) hindab oma arengut
korrutamistehte ja
jagamistehete ning selle
omaduste omandamisel

9) valib endale korrutamiseks ja
jagamiseks sobiva
lahendustee ja hindab
Kriitiliselt saadud tulemust

10) kontrollib ja hindab oma

lahenduskiikude tulemust

Praktilised tood

Liikumisméangud.
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Korrutustabeli miangud.

Peastarvutamine.

Korrutamine arvudega 2, 3, 4, 5.

Lo6iming teiste Oppeainetega:

Eesti keel: kujundatakse teadlik lugemisoskus matemaatilise teksti ning erinevate tookorralduste
kaudu. Opilane koostab tekstiilesandeid etteantud andmete pdhjal.

Muusika: dpitakse korrutamist ja jagamist mitme meelega tajudes, plaksutades, hiipates, koputades

ning erinevaid riitme kasutades.

Liikumine: opitakse korrutustabelit litkumisméangude ja kehaliste tegevuste kaudu.

To6- ja kunstidpetus: leitakse lilesannetele lahendusi, tehes skeeme ja jooniseid.

MOOTMINE
Méootiihikud
Opitulemused Oppesisu ja pohiméaisted Oskuste ja teadmiste
tipsustused
1) kirjeldab mootithikute suurust | Pikkusiihikud 1) nimetab pikkusiihikuid km,
endale tuttavate suuruste Massiiihikud m, dm, cm, mm
kaudu Mabhuiihik 2) kirjeldab pikkusiihikut
2) kasutab mddtes sobivaid Ajaiihikud kilomeeter tuttavate suuruste
mootithikuid Kell ja kalender kaudu, kasutab kilomeetri
3) hindab enda imbruses suurusi | Rahatihikud tahist km
ja oskab neid arvestada Temperatuuriiihik 3) hindab lihtsamatel juhtudel
4) mdistab, mida esitatud pikkust silma jirgi (meetrites
modtarv reaalselt tdhendab Pohimoisted vOi sentimeetrites)
5) mdodab 16igu pikkuse ja e modtithik 4) teisendab meetrid
joonestab etteantud pikkusega | e  millimeeter (mm) detsimeetriteks, detsimeetrid
16igu e sentimeeter (cm) sentimeetriteks
6) hindab Opetaja abiga iilesande | o detsimeeter (dm) 5) kirjeldab massiiihikuid
lahendamisel saadud tulemuse | 4 heeter (m) kilogramm ja gramm
reaalsust o kilomeeter (km) tuttavate suuruste kaudu
7) hindab dpetaja abiga iilesande | | gramm (g) 6) vordleb erinevate esemete
lahendamisel saadud tulemuse e kilogramm (kg) masse
reaalsust e tonn () 7) kirjeldab suurusi pool liitrit,
8) modelleerib Opetaja abiga . Tliiter (1) veerand liitrit, kolmveerand

tekstiilesande sisu, selgitades

selle abil tekstis antud seoseid

e sekund (sek)

liitrit tuttavate suuruste

kaudu
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(joonis, skeem, ldbiméngimine
it

9) analiiiisib ja lahendab
iseseisvalt eri tiiiipi tihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid

10) sonastab kahetehtelise
tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused

11) koostab erinevat liiki
ithetehtelisi tekstiilesandeid

12) rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel

13) valib endale Gpetaja
suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle

14) hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel

minut (min)
tund (h)
sajand (saj)
aasta (a)

euro (EUR)
sent (s)

kraad (celsius)
nimega arvud

thenimelised tthikud

8) kasutab ajaiihikute lithendeid
h, min, s

9) kirjeldab ajaiihikuid pool
tundi, veerand tundi ja
kolmveerand tundi oma elus
toimuvate stindmuste jargi

10) nimetab tdistundide arvu
O00pdevas ja arvutab
taistundidega

11) teisendab pikkus-, massi- ja
ajatihikutega (valdavalt
ainult naaberphikutega)

12) loeb kellaaegu (kasutades ka
sonu veerand, pool,
kolmveerand)

13) tunneb kalendrit ning seostab
seda oma elutegevuste ja
siindmustega

14) kirjeldab termomeetri
kasutust, loeb kiilma- ja
soojakraade

15) temperatuuriiihik: kraad

16) nimetab Eestis kiibel olevaid
rahatihikuid ja selgitab
rahatihikute vahelisi seoseid

17) liidab ja lahutab nimega
arvudega

18) valib endale teisendamiseks
sobiva lahendusstrateegia
(visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine)

19) valib endale moStmiseks ja

teisendamiseks sobiva
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lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust
20) kontrollib ja hindab oma
lahenduskidikude tulemust
21) rakendab omandatud
teadmisi ja oskusi uute
tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel
22) lahendab tihetehtelisi
pikkusiihikute teisendamist
sisaldavaid tekstiilesandeid
23) kasutab pikkusiihikuid
tekstiilesandeid lahendades
24) hindab oma arengut
pikkusiihikute moistmise,
modtmise ja teisendamise

omandamisel

Praktilised tood
Silma jargi modtmise harjutused. Vahemaade lébi kondimine (1 km).
Kella dppimine.

Liigutatva termomeetri meisterdamine.

Loiming teiste Oppeainetega:

Emakeel: Kujundatakse teadlikku lugemisoskust matemaatilise teksti ning erinevate to6korralduste
kaudu. Opilane koostab tekstiilesandeid etteantud andmete pdhjal. Mingitakse poemingu
kiibelolevate rahaiihikutega arvutamise ning viisaka suhtlemise treenimiseks.

Ajamédrused praegu, varsti, likskord, ammu, hiljem jne.

Liikumine: Mdodetakse jooksu, kaugushiippe, palliviske jne tulemusi stopperi ning moddulindiga.
Tulemuste analiilisimine (aeg, kiirus, kaugus, kdrgus) ja vordlemine. Objektiivne andmete
tootlemine. Lihtsaima ja ratsionaalseima lahenduse leidmine, tdpsuse olulisus. Fiiiisiline tegevus ja
litkumine aitavad kaasa iihikute ja mddtmissiisteemidega seotud pdhimdistete omandamisele. Uhe
matemaatikas kasitletava tegelikkuse mudeli ehk kaardi jargi orienteerumise oskust dpitakse
kehalise kasvatuse tundides. Jéarjepidevus, tidpsus ning kdige lihtsama ja parema lahenduskéigu

leidmine on nii matemaatika kui ka spordi lahutamatu osa.
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Tehnoloogiaopetus: Kisitoo ja kodunduse ning t66- ja tehnoloogiadpetuse tundides tehakse toode
kavandamisel ja valmistamisel praktilisi modtmisi ja arvutusi, loetakse ja tehakse jooniseid jne.

Joonlaua voi detsimeetri pikkuse mdotribaga moddetakse 10nga, paberit, n6ori jne, kasutades

materjali sdastlikult.

Loodusépetus: Erinevate mddtevahenditega mdddetakse looduslikke objekte. Uheliitrise
mddtenduga moddetakse erinevate ndude mahtu ja vedeliku kogust. Termomeetriga mdddetakse

ohutemperatuuri ning méargitakse saadud andmed ilmavaatluste tabelisse. Tabeli pohjal tehakse

jareldusi temperatuuri muutuste kohta.

GEOMEETRIA

Tasandilised kujundid ja nende m66tmine

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Oskuste ja teadmiste

tapsustused

1)

2)

moddab 16igu pikkuse ja
joonestab etteantud pikkusega
16igu

moddab hulknurga kiilgede
pikkused ja arvutab

umbermododu

3) joonestab ristkiiliku ja ruudu

4)

5)

6)

7)

8)

arvuta murdjoone pikkuse
valib endale sobiva
lahendusstrateegia
(visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine)

valib endale sobiva
lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust
kontrollib ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust
rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete

lahendamisel

Tasandilised kujundid
Esemete ja kujundite
rithmitamine
Asukoha ja suuruse
kirjeldamine ning

vOrdlemine

P6himoisted

e alguspunkt
e 15pp-punkt
e tdisnurk

e punkt

e sirgjoon

e kdverjoon
e murdjoon
e loik

e ring

e kolmnurk
e nelinurk

o ristkiilik

e ruut

e tipp

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

eristab tasandilisi
geomeetrilisi kujundeid
nditab ja tdhistab kolmnurga,
nelinurga ning hulknurga
tippe, nurki ja kiilgi

teab, et kaks iihise
otspunktiga kiilge
moodustavad nurga

eristab visuaalselt tdisnurka
teistest nurkadest

nditab joonise abil ringjoone
keskpunkti ja keskpunkti
kaugust ringjoonest (raadius)
teab, et tdisnurka mérgitakse
tdpiga kaare keskel

valib endale sobiva
lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust
kontrollib ja hindab oma
lahenduskadikude tulemust
rakendab omandatud
teadmisi ja oskusi uute

tundmatute
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9) lahendab mitmetehtelisi e Kkiilg probleemiilesannete
tekstiilesandeid e nurk lahendamisel seoses

10) kasutab matemaatika kujundite joonestamisel ja
Oppimisel erinevaid modtmisel
Opistrateegiaid (sh kordamine, 10) lahendab {ihetehtelisi
mérkmete tegemine, tekstiilesandeid
analoogiate loomine, 11) kasutab teema Sppimisel
iildistamine) erinevaid Opistrateegiaid (sh

11) hindab oma arengut jooniste tegemine,
matemaatiliste teadmiste ja kordamine, méarkmete
oskuste omandamisel tegemine, analoogiate

loomine, {ildistamine)

12) hindab oma arengut ruudu ja
ristkiiliku imbermdodu ja
pindala leidmise
omandamisel

Ruumilised kujundid ja nende péhilised elemendid

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Oskuste ja teadmiste

tipsustused

1) eristab lihtsamaid ruumilisi
kujundeid kujundeid ja nende
poOhilisi elemente

2) leiab iimbritsevast
oppetundides késitletud
ruumilisi kujundeid

3) kasutab asjakohast keelt
timbruses esinevate ruumiliste
vormide kirjeldamiseks

4) rithmitab geomeetrilisi
kujundeid nende iihiste
tunnuste alusel

5) hindab dpetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse

reaalsust

Ruumilised kujundid

Pohimoisted
e kera
e kuup

e risttahukas
e piliramiid

e silinder

e koonus

o serv

e tipp
e tahk

1) nimetab ruumilisi kujundeid
ja kirjeldab neid tunnuste
jargi

2) eristab kuupi ja risttahukat
teistest kujunditest ning
nditab ja nimetab nende
tippe, servi ja tahke

3) néitab ja nimetab maketi abil
pliramiidi kiilgtahke, pdhja
ja tippe

4) eristab kolm- ja nelinurkset
pliramiidi pdhja jérgi

5) niitab maketi abil silindri
pOhju ja kiilgpinda

6) niitab maketi abil koonuse

kiilgpinda, tippu ja pdhja
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6) modelleerib Opetaja abiga 7) eristab tasapinnalisi
tekstiilesande sisu, selgitades kujundeid ruumilistest
selle abil tekstis antud seoseid kujunditest nende tunnuste
(joonis, skeem, labiméngimine alusel
jt) 8) leiab timbritsevast

7) analiiiisib ja lahendab keskkonnast geomeetrilisi
iseseisvalt eri tiiiipi tihe- ja kujundeid ning kirjeldab
kahetehtelisi tekstiilesandeid neid dpitud moistetele

8) sdnastab kahetehtelise tuginedes

tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused

9) koostab erinevat liiki
iihetehtelisi tekstiilesandeid

10) rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel

11) valib endale Gpetaja
suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle

12) hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel

Praktilised tood

Silindri, kuupi, piiramiidi, koonuse ja risttahuka maketi meisterdamine.

Loiming teiste Oppeainetega:

Eesti keel: Kujundatakse teadlikku lugemisoskust matemaatilise teksti ning erinevate tookorralduste
kaudu.

Loodusopetus: mirkab looduses tasandilisi ja ruumikujundeid; jérjestab, rithmitab ja klassifitseerib
neid teatavate tunnuste jargi. Moodustab etteantud tunnuste abil hulki, leiab nende hulkade iihisosa.
Kavandatakse mootevahendeid ja tdisnurka kasutades erineva kujuga manguplatse, lillepeenraid vms
looduses voi paberil.

Kehaline kasvatus: kasutab madisteid: kiirus, aeg, tee pikkus, pikem, lithem, aeglasem-Kiirem jt ning

teeb joukohaseid arvutusi. Opilane seostab teatevdistlustes ja mangudes kasutatavaid erinevaid

26



Sillamde Eesti Pohikool

spordivahendeid (mitmesugused pallid, koonused, rongad, voimlemis kastid jm) geomeetriliste

kujunditega.

Inimeseopetus: kasutab arvnditajaid pikkuse, kaalu, kehatemperatuuri jms viljendamisel.

Tehnoloogiadpetus: Spilane kasutab otstarbekalt lihtsamaid mdotevahendeid, valmistab lihtsamaid

tasandilisi ja ruumilisi mudeleid (geomeetrilised kujundid, liimib kokku ruumikujundeid).

Kasutatakse sirklit silma ja kide koost6o arendamiseks. Joonestatakse sirkliga erinevaid mustreid ja

pilte. Uhistdona kujundatakse erinevatest geomeetrilistest kehadest linnamakett vms.

3. KLASS

ARVUD 10 000-NI

Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Oskuste ja teadmiste

tapsustused

1)

loendab, loeb ja kirjutab

naturaalarve 0—10 000

2) jarjestab ja vordleb

3)

4)
5)

6)

naturaalarve 0—10 000

esitab arvu iiheliste,
kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

loeb ja kirjutab jargarve
hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust

hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel

Arvud 0 —10 000

Arvu jark, jarguiihikud ja

jarkarvude summa

Naturaalarvude kujutamine

arvkiirel

Pohimoisted

arv
number
naturaalarv
tiheline,
kiimneline
sajaline
tuhandeline
kiimnendsiisteem
jérgarvud
jérguithikud
vordus

vorratus

1) selgitab ndidetele tuginedes
moisteid arv ja number

2) selgitab moistet naturaalarv

3) loendab, loeb ja kirjutab
naturaalarve 10 000 piires

4) jarjestab ja vordleb
naturaalarve 10 000 piires

5) maéérab arvu asukoha
naturaalarvude reas

6) nimetab naturaalarvule
eelneva voi jdrgneva arvu

7) teab matemaatilisi moisteid
vOrdus ja vOrratus ning

oskab kasutada marke <, >,

8) nimetab arvus jarke kuni
tuhandelisteni (kaasa
arvatud)

9) esitab arvu iiheliste,
kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana

10) kujutab naturaalarve

arvkiirel
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11) hindab kriitiliselt saadud
tulemusi

12) hindab oma arengut
numeratsiooni ning
kiimnendsiisteemis arvude

ehituse omandamisel

Praktilised tood
Interaktiivsed mingud Opioskuste harjutamiseks.
Videoopetus loendamise dppimiseks.

Liikumisméangud.

Loiming iildpadevuste ning teiste 6ppeainetega:

Eesti keel: dpilased harjutavad sdnadega kirjutama arve. Arvsonade digekirja harjutamine.
Loodusdpetus: Kaardidpetuses Eesti linnade kohta uurimine ning pindalade jarjestamine kasvavas ja
kahanevas jarjekorras. Arvkiirele linnade jarjestamine suuruse jargi.

Liikumine: rivi moodustamine alustades kdige pikemast, kdige lithemast. Erinevad litkumisméangud

hulga ja jarguiihikutega.

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Opitulemused Oppesisu ja pohiméisted Oskuste ja teadmiste
tipsustused

1) teab liitmise ja lahutamise Liitmise ja lahutamise 1) mdistab, mis on liitmine ning
tehete liikmete ja tulemuste omadused oskab koostada lihtsamaid
nimetusi Kirjalik liitmine ja liitmise tehteid

2) liidab ja lahutab peast arve lahutamine 10 000 piires 2) teab ja oskab kasutada
100 piires Téht vorduses liitmise vahetuvusseadust

3) liidab ja lahutab kirjalikult Tehete jarjekord 3) teab ja oskab kasutada
arve 10 000 piires liitmise riihmitamise seadust

4) maédrab Oige tehete jarjekorra | Pohiméisted 4) teab, et lahutamine on
avaldises e liidetav liitmise poordtehe

5) leiab tdhe arvvairtuse e summa 5) liidab, lahutab peast
vordustes proovimise teel e vihendaja naturaalarve 100 piires

6) hindab Opetaja abiga iilesande | ¢ yihendatay 6) lahutab peast kahekohalisest
lahendamisel saadud tulemuse | 4 \4ne arvust tihekohalist arvu
reaalsust o avaldis tileminekuga

7) modelleerib Opetaja abiga e arvavaldis 7) liidab ja lahutab kirjalikult
tekstiilesande sisu, selgitades naturaalarve 10 000 piires
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selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, ldbiméngimine
it

8) analiiiisib ja lahendab
iseseisvalt eri tiiiipi {ihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid

9) sdnastab kahetehtelise
tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused

10) koostab erinevat liiki
iihetehtelisi tekstiilesandeid

11) rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel

12) valib endale dpetaja
suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle

13) hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel

avaldise vairtus
taht arvu tahisena

muutuja

8) arvutab kuni kolme tehtega
arvavaldise vaartusi

9) tunneb tehete jarjekorda
sulgudeta ja lihe paari
sulgudega arvavaldises

10) leiab puuduva liidetava,
vidhendatava voi védhendaja
proovimise teel ja reegli abil

11) valib endale liitmiseks ja
lahutamiseks sobiva
lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust

12) kontrollib ja hindab oma
lahenduskaiikude tulemust

13) analiiiisib ja lahendab
iseseisvalt eri tiilipi iihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid
liitmise- ja lahutamise
teemadel

14) sonastab liitmise ja
lahutamise teemadel
kahetehteliste
tekstiilesannete
lahendamiseks vajalikud
kiisimused

15) koostab erinevat liiki
iihetehtelisi tekstiilesandeid
liitmise ja lahutamise
teemadel

16) hindab oma arengut liitmis-
ja lahutamistehete ning selle

omaduste omandamisel

Praktilised tood

Liitkumisméingud.

Interaktiivsed mingud Opioskuste harjutamiseks.
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Uldpidevuste 18iming projekti “Minu klassidhtuks sniki ostukorvi arvutamine”.

Loiming teiste Oppeainetega:

Eesti keel: Funktsionaalse lugemisoskuse harjutamine, tekstiilesannete lahendamine: tekstist

vajalike andmete leidmine ning nendega arvutamine.

Loodusaopetus: loodusmatka pikkuse arvutamine. Kaardiopetus: Eesti linnadevaheliste teepikkuste

arvutamine. Matemaatika tunni raames minnakse harjutama kompassiga orienteerumist, kus igas

punktis on moni arvutusiilesanne.

Liikumine: Aktiivsed miangud arvutamise harjutamiseks; sporditulemuste liitmine, vordlemine.

Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

Opitulemused

Oppesisu ja pohiméisted

Oskuste ja teadmiste

tapsustused

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

nimetab korrutamis- ja
jagamistehte liikmeid

selgitab jagamist kui
korrutamise pdordtehet
valdab korrutustabelit,
korrutab ja jagab peast arve
korrutustabeli piires,

korrutab peast ithekohalist
arvu kahekohalise arvuga
jagab peast kahekohalist arvu
ithekohalise arvuga 100 piires
tunneb korratamise ja
jagamise tehete omadusi
madrab Oige tehete jirjekorra
avaldises

leiab tdhe arvvaartuse
vordustes proovimise teel
hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse

reaalsust

10) modelleerib dpetaja abiga

tekstiilesande sisu, selgitades

selle abil tekstis antud seoseid

Korrutustabel

Korrutamis- ja jagamistehte
liikmete nimetused
Arvavaldis, tehete jarjekord
jasulud

Summa korrutamine ja
jagamine arvuga

Arv 0 tehetes

Pohimoisted

korrutamine

e jagamine
e poordtehe
e tegur

e Kkorruti

e jagatav

e jagaja

e jagatis

1) nimetab korrutamis- ja
jagamistehete liikmeid
(tegur, korrutis, jagaja,
jagatav, jagatis)

2) selgitab ja kasutab
arvutamisel korrutamise
vahetuvuse seadust

3) selgitab mdistet jagamine

4) selgitab jagamist kui
korrutamise pdordtehet

5) korrutab ja jagab peast
arvudega korrutustabeli
piires

6) korrutab arvudega 1 ja0

7) jagab peast nulli(de)ga
16ppevaid arve arvuga 10 ja
100

8) Kkorrutab peast nulliga
16ppevaid arve lihekohalise
arvuga

9) korrutab peast iihekohalist
arvu kahekohalise arvuga

100 piires
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(joonis, skeem, ldbiméngimine
it

11) analiiiisib ja lahendab
iseseisvalt eri tiiiipi tihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid

12) sonastab kahetehtelise
tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused

13) koostab erinevat liiki
ithetehtelisi tekstiilesandeid

14) rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel

15) valib endale Gpetaja
suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle

16) hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel

10) jagab peast kahekohalist
arvu iihekohalise arvuga
11) jagab nulliga I6ppevaid arve
iihekohaliste arvudega

12) leiab iihetehtelistes
korrutamis- ja
jagamistehetes puuduva
tehte liikkme véartuse
proovimise teel

13) hindab oma arengut
korrutamis- ja jagamistehete
ning selle omaduste
omandamisel

14) valib endale korrutamiseks ja
jagamiseks sobiva
lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust

15) kontrollib ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust

16) analiitisib ja lahendab
iseseisvalt eri tiilipi tihe- ja
kahetehtelisi tekstilesandeid
korrutamise ja jagamise
teemadel

17) sOnastab korrutamise ja
jagamise teemadel
kahetehteliste
tekstiilesannete
lahendamiseks vajalikud
kiisimused

18) koostab erinevat liiki
tihetehtelisi tekstiilesandeid
Opitud tasemel korrutamise

ja jagamise teemadel
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19) rakendab omandatud
teadmisi ja oskusi
korrutamise ja jagamise
teemal uute tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel

20) valib endale Gpetaja
suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle

21) hindab oma arengut

naturaalarvude korrutamise

ja jagamise omandamisel

Praktilised tood

Liikumisméangud.

Interaktiivsed méngud dpioskuste harjutamiseks.
Korrutustabeli harjutamiseks té6lehed ja miangud.

Probleemiilesanne.

Loiming teiste 6ppeainetega

Eesti keel — T66 tekstiga probleemiilesannete lahendamisel. Funktsionaalse lugemisoskuse
harjutamine. Tekstiilesannete koostamisel tekstiloome harjutamine.

Kunstiopetus - korrutustabeli vastuste jargi pildi varvimine. Vastused tdhendavad kindlat vérvi.
Opilased arvutavad, leiavad vastuse, kontrollivad, mis virviga vordub vastus ning vérvivad
numbriga tihistatud koha pildil vastavat vérvi.

Loodusopetus - erinevate looma ja taimede faktidega arvutamine. Loodusteemaliste tekstiilesannete
lahendamine, kus vastuseks saavad Opilased uusi fakte loodusdpetuses dpitud loomade ja taimede
kohta.

Litkumine - litkkumisméngud korrutustabeli ja jagamise kohta.

Harilik murd
Opitulemused Oppesisu ja pghiméisted Oskuste ja teadmiste
tapsustused
1) selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 | Harilik murd 1) selgitab, mis on murd
ja 1/5 tdhendust osana Murrud Y2 , 75, V4, 5 2) nditab murru lugeja ja
kujundist ja osana hulgast nimetaja asukohta
2) leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust | Pohiméisted 3) selgitab mdistete murru
lugeja ja nimetaja tdhendust
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3) hindab Gpetaja abiga iilesande | ¢ murd 4) seostab moisteid pool ja
lahendamisel saadud tulemuse | ¢  murru lugeja veerand murdarvudega
reaalsust e murru nimetaja 5) jaotab joonisel oleva terviku

4) valib endale dpetaja o tervik etteantud osadeks vastavalt

suunamisel voimetekohase e 0sa murru nimetajas oleva arvu

probleemi ja lahendab selle (2, 3,4, voi5) jargi

e pool
5) hindab oma arengut e veerand 6) vérvib voi margib 1/2, 1/3,
matemaatiliste teadmiste ja e kolmandik 1/4 ja 1/5 kujundist
oskuste omandamisel e 7) vordleb osade suurusi
e viiendik

etteantud jooniste jargi

8) leiab arvust pool (}%),
veerand (%4), kolmandiku
(*5) ja viiendiku (%5)

9) leiab terviku, kui on teada
sellest arvust pool, veerand,
kolmandik voi viiendik

10) valib endale sobiva
lahendustee osa leidmiseks
tervikust ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust

11) kontrollib ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust

12) hindab oma arengut hariliku
murru tdhenduse

omandamisel

Praktilised to6d

Liikuma kutsuvad mingud.

Interaktiivsed médngud dpioskuste harjutamiseks.
Probleemiilesanne.

Ainetevahelise ja lildpadevuste 16imingu klassiprojekt.

Loiming teiste 0ppeainetega

Eesti keel - To6 tekstiga probleemiilesannete lahendamisel. Funktsionaalse lugemisoskuse
harjutamine. Tekstlilesannete koostamisel tekstiloome harjutamine.

Kunstiopetus - Kunstiprojektides voib kasutada murdusid proportsioonide ja suuruste moistmiseks.

Opilased saavad luua mosaiike, kus erinevad murdude osad moodustavad terviku.
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Muusikadpetus - Muusikadpetuses saab murdusid kasutada riitmide ja nootide kestuste

Opetamiseks.

Loodusopetus - Maakonnad, maakondade lippude varvimine murdudena.

Liikumine - Opetaja vdib korraldada vistlusi voi minge, kus dpilased saavad vorrelda murde ning

nende suurusi.

MOOTMINE

Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja rahaiihikud

Opitulemused

Oppesisu ja pohiméaisted

Oskuste ja teadmiste

tapsustused

1)

2)

3)

4)

5)

6)
7)

8)

9)

kirjeldab modtithikute suurust
endale tuttavate suuruste
kaudu

kasutab mdotes sobivaid
modtithikuid

hindab enda imbruses suurusi
ja oskab neid arvestada
moistab, mida esitatud
modtarv reaalselt tdhendab
teisendab pikkus-, massi- ja
ajalihikutega (valdavalt ainult
naaberiihikuid);

liidab ja lahutab nimega arve
hindab dpetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust

hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel
modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades
selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, ldbiméngimine

it)

Mootiihikud
Pikkusiihikud
Massitihikud
Mahuiihikud
Ajatihikud
Rahatihikud

Temperatuuriiihik

P6himoisted

e modtiithik

e millimeeter (mm)
e sentimeeter (cm)
e detsimeeter (dm)
e meeter (M)

e Kkilomeeter (km)
 gramm (Q)

e kilogramm (kg)
e tonn (t)

o liiter (1)

e sekund (s)

e minut (min)

e tund (h)

e sajand (saj)

e aasta(a)

e euro (EUR)

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

teab, et mootithikud on
kokkuleppelised

kasutab suurusi modtes
sobivaid abivahendeid ning
modtihikuid

teab ja nimetab
pikkusiihikuid (mm, cm, dm,
m, km)

moddab igapdevaelus
ettetulevaid pikkusi,
kasutades sobivaid
pikkusiihikud

kirjeldab pikkusiihikut
meeter tuttavate suuruste
kaudu

teab ja nimetab massitihikuid
(9, kg, 1)

mdoddab igapdevaelus
ettetulevate kehade masse,
kasutades sobivaid
massitihikuid

kirjeldab massiiihikut
kilogramm tuttavate suuruste
kaudu

teab ja nimetab mahuiihikut

liiter
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10) analiiiisib ja lahendab e sent(s) 10) kirjeldab mahuiihik liiter
iseseisvalt eri tiiiipi {ihe- ja e kraad (celsius) tuttavate suuruste kaudu
kahetehtelisi tekstillesandeid | ¢  nimega arvud 11) teab ja nimetab ajaiihikuid

11) sonastab kahetehtelise e iihenimelised iihikud sajand, aasta, kuu, nidal,
tekstiilesande lahendamiseks 00péev, tund, minut ja
vajalikud kiisimused sekund ning kirjeldab neid

12) koostab erinevat liiki oma elus asetleidvate
iihetehtelisi tekstiilesandeid stindmuste jargi

12) nimetab ajaiihikuid pool,
veerand ja kolmveerand
tundi ning seostab neid
minutitega (nditeks 30
minutit on pool)

13) valib antud olukorra
kirjeldamiseks sobivad
ajatihikud

14) teab ja nimetab Eestis kéibel
olevaid rahaiihikuid (sent,
euro)

15) teab ja nimetab
temperatuuritihikut kraad

16) kirjeldab termomeetri
kasutust, loeb kiilma- ja
soojakraade

17) teisendab ja vordleb pikkus-,
massi-, aja- ja rahaiihikuid
(valdavalt ainult
naaberiihikuid);

18) liidab ja lahutab opitud
modtihikutega

19) kontrollib ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust

20) valib endale dpetaja
suunamisel voimetekohase

probleemi ja lahendab selle
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21) rakendab omandatud
teadmisi ja oskusi uute
tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel

22) lahendab mitmetehtelisi
modtiihikute teisendamist
(valdavalt ainult
maaberiihikute teisendamist)
sisaldavaid tekstiilesandeid

23) kasutab opitud modtithikuid
tekstiilesandeid lahendades

24) koostab tihetehtelisi dpitud
modtiihikute teisendamist
sisaldavaid tekstiilesandeid

25) hindab oma arengut
mootithikute moistmisel,
modtmise ja teisendamise

omandamisel

Praktilised tood

Lumikatte mootmine.

Rahatarkuse e-tunnid.

EDU JA TEGU: Ettevotlus- ja rahatarkus.
Liikumisméangud.

Interaktiivsed méngud.

Probleemiilesanne.

Loiming teiste Oppeainetega

Eesti keel - To6 tekstiga probleemiilesannete lahendamisel. Funktsionaalse lugemisoskuse
harjutamine. Tekstililesannete koostamisel tekstiloome harjutamine. Poeméngus praktiseeritakse
kdibeloleva raha kasutamist ning omavahelist suhtlust. Retseptide lugemine ning ka ise retsepti
koostamine.

Liikumine - Opilased saavad mddta oma jooksudistantsi meetrites vdi mddta hiippeid sentimeetrites.

Opetaja vdib korraldada voistlusi vdi minge, kus dpilased peavad kasutama erinevaid mdétiihikuid,

et arvutada tegevuse tulemusi.
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Loodusaopetus - loomade dppimisel nende pikkustega tutvumine ning voimalusel ka ndidete

mddtmine. Taimede dppimisel taimeosade mddtmine ning vaatlus. [lmavaatlusel temperatuuri

mootmine.

Kunsti - ja téodpetus - Meisterdamiseks valivad Opilased endale vajalikud materjalid ning

modddavad ning teisendavad neid, et vajalikud detailid suurest tiikist vilja 1digata.

GEOMEETRIA

Tasandilised kujundid, nende pohilised elemendid ja mootmine

Opitulemused

Oppesisu ja pohiméaisted

Oskuste ja teadmiste

tapsustused

1) eristab lihtsamaid tasandilisi
kujundeid ja nende pohilisi
elemente

2) leiab iimbritsevast
oppetundides kasitletud
tasandilisi kujundeid

3) rithmitab tasapinnalisi
kujundeid nende iihiste
tunnuste alusel

4) arvutab murdjoone pikkuse

5) moodab 16igu pikkuse ja
joonestab etteantud pikkusega
16igu

6) joonestab ristkiiliku ja ruudu

7) joonestab vordkiilgse
kolmnurga, ringjoone

8) hindab Gpetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust

9) hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel

Tasandilised kujundid,
Sirge ja sirgldigu
joonestamine, modtmine
Hulknurgad

Hulknurga iimbermdot

P6himoisted
e punkt

e sirge

e 10ik

o sirgloik

e sirgjoon

e kdverjoon

e murdjoon
e ring
e ringjoon

o keskpunkt

e raadius

e tdisnurk

e hulknurk
e kolmnurk

e vordkiilgne kolmnurk
e tdisnurkne kolmnurk
e ruut

o ristkilik

1) eristab geomeetrilisi
kujundeid punkt, sirgjoon ja
161k

2) selgitab moistet murdjoon.
Eristab murdjoont teistest
joontest

3) joonestab, moddab ja
arvutab murdjoone pikkuse

4) joonestab hulknurki

5) joonestab ristkiilikut ja ruutu

6) nditab joonisel raadiust

7) joonestab ringjoont antud
raadiuse jargi

8) nditab joonise abil tdisnurka

9) kirjeldab tiisnurkset
kolmnurka

10) kirjeldab ja joonestab
vordkiilgset kolmnurka sirkli
ja joonlaua abil

11) hindab Opetaja abiga
iilesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust

12) hindab oma arengut
tasandiliste kujundite ja
nende omaduste

omandamisel
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Tasandiliste kujundite iimbermoot ja selle arvutamine

Opitulemused

Oppesisu ja pohiméaisted

Oskuste ja teadmiste

tapsustused

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

selgitab hulknurga
iimbermdddu moiste tdhendust
moddab hulknurga kiilgede
pikkused ja arvutab
imbermdddu

hindab Opetaja abiga {ilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust

modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades
selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, ldbiméngimine
it)

analiiiisib ja lahendab
iseseisvalt eri tiiiipi {ihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid
sonastab kahetehtelise
tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused

koostab erinevat liiki
ithetehtelisi tekstiilesandeid
rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel

valib endale Opetaja
suunamisel voimetekohase

probleemi ja lahendab selle

10) hindab oma arengut

matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel

Umbermdddu mdiste ja

selle arvutamine

Pohimoisted
e Umbermdot

e Umbermododu tdhis P

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

selgitab timbermdddu
moistet.

arvutab hulknurga
timbermodtu.

arvutab ruudu ja ristkiiliku
timbermodtu kiiljepikkuste
kaudu.

arvutab kolmnurga
timbermoddu kiiljepikkuste
kaudu

hindab Opetaja abiga
timbermoddu arvutamisel
saadud tulemuse reaalsust
modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu
tasandiliste kujundite
timbermdddu teemal,
selgitades selle abil tekstis
antud seoseid (joonis, skeem,
labiméngimine jt)
analiiiisib ja lahendab
iseseisvalt eri tiilipi iihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid
tasandiliste kujundite
imbermoddu teemal
sonastab kahetehtelise
tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused
koostab erinevat liiki
iihetehtelisi tekstiilesandeid
tasandiliste kujundite

umbermo0du arvutamiseks
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10) rakendab omandatud
teadmisi ja oskusi uute
tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel

11) valib endale Gpetaja
suunamisel voimetekohase
probleemi tasandiliste
kujundite imbermdddu
arvutamise teemal ja
lahendab selle

12) hindab oma arengut
tasapinnaliste kujundite
timbermoddu arvutamise

omandamisel

Praktilised tood
Liitkumisméingud.
Interaktiivsed midngud dpioskuste harjutamiseks.

Pikkuste mootmiseks ja vordlemiseks noorijupi meetodi kasutamine.

Loiming teiste Oppeainetega:

Eesti keel - T66 tekstiga probleemiilesannete lahendamisel. Funktsionaalse lugemisoskuse
harjutamine. Tekstlilesannete koostamisel tekstiloome harjutamine. Looviilesandena vdivad dpilased
kirjutada luuletusi tasapinnaliste kujundite Kirjeldamise kohta.

Loodusopetus - Tahistaeva uurimine: missuguseid kujundeid leidub tdhistaevas tdhtkujudest.
Naiteks: missuguseid tasapinnalisi kujundeid sa mérkad Suurt Vankrit uurides. Kaardi ja plaani
teemal plaani joonestamine.

Kunstiopetus - tasapinnalistest kujunditest pildi joonistamine. Inimkeha kujutamine ristkiilikute ja
ruutude abil.

Liikumine - Méngitakse erinevaid litkumisménge, et harjutada tasapinnaliste kujundite nimetamist.

Naiteks hiipates ruudukujulise mustriga voi joostes kolmnurksete mustrite jargi.

Ruumilised kujundid ja nende péhilised elemendid

Opitulemused Oppesisu ja pohimaisted Oskuste ja teadmiste

tapsustused

39



Sillamde Eesti Pohikool

1) eristab lihtsamaid ruumilisi Pohiméisted 1) nimetab ruumilisi kujundeid
kujundeid ja nende pdhilisi o kera (kera, kuup, risttahukas,
elemente e kuup pliramiid, silinder, koonus)

2) leiab iimbritsevast e risttahukas ja kirjeldab neid
oppetundides késitletud e piiramiid 2) eristab kuupi ja risttahukat
ruumilisi kujundeid e silinder teistest kujunditest ning

3) kasutab asjakohast keelt e  KOONUS néitab ja nimetab nende
Umbruses esinevate ruumiliste | | serv tippe, servi ja tahke
vormide kirjeldamiseks . tipp 3) selgitab mdistet pinnalaotus

4) rithmitab geomeetrilisi o tah ning joonestab kuubi ja
kujundeid nende {ihiste e pinnalaotus risttahuka pinnalaotust
tunnuste alusel 4) nditab ja nimetab maketi abil

5) hindab oma arengut piiramiidi kiilgtahke, pdhja
matemaatiliste teadmiste ja ja tippe
oskuste omandamisel 5) eristab kolm- ja nelinurkset

plramiidi

6) nditab maketi abil silindri
pOhju ja kiilgpinda

7) nditab maketi abil koonuse
kiilgpinda, tippu ja pdhja

8) eristab tasapinnalisi
kujundeid ruumilistest
kujunditest nende tunnuste
alusel

9) leiab timbritsevast
keskkonnast geomeetrilisi
kujundeid ning kirjeldab
neid dpitud mdistetele
tuginedes

10) hindab oma arengut
ruumiliste kujundite ja nende
pohiliste elementide
Oppimisel

Praktilised tood
Liitkumisméingud.
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Interaktiivsed méngud dpioskuste harjutamiseks.

Probleemiilesanne.

Lo6iming teiste Oppeainetega:

Eesti keel - Lugude lugemine piiramiidide teemal. Loovjutu kirjutamine, kus dpilane peab kasutama
viahemalt etteantud sonu, nagu piiramiid, risttahukas, kuup, silinder, kera.

Loodusaopetus - loodusmatka ajal voib suunata Opilasi jdlgima enda timbritsevat keskkonda ning
nimetama erinevaid objekte, mis tuttavate ruumiliste kujundite moodi.

Muusikaopetuses - looviilesanne, kus Opilaste iilesandeks on néiteks luua helipala, mis meenutab
neile valitud ruumilist kujundit.

Kunst - ja tooopetus - Spilased meisterdavad papist linnumaja, mis on endale meelepérase ruumilise
kujundi kujuga. Siin saab 16imida ka pinnalaotuse dppimise ehk dpilane peab projektina enne ise
koostama ruudulisele paberile dige pinnalaotuse, et kujundit kokku saaks panna.

Liikumine - Méngitakse erinevaid litkumisménge, et harjutada ruumiliste kujundite nimetamist.
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I KOOLIASTE AINEKAVA

Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

IT kooliastme 10petaja:

1) esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh lileminek iihelt esitusviisilt teisele);

2) kasutab Oppeprotsessis otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab
matemaatilisi siimboleid ja tehteid;

3) loeb, moistab ja selgitab eakohast matemaatilist teksti;

4) loeb, maistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

5) sdOnastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

6) tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi ja erinevaid lahendusstrateegiaid;

7) teab, et iilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid;

8) pohjendab oma mottekiike ja kontrollib nende digsust;

9) liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;

10) on teadlik dppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid dppemeetodeid ja hindab oma arengut

matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

4. KLASS

ARVUD MILJONINI

Numeratsioon ja arvude ehitus kiilmnendsiisteemis

Opitulemus Oppesisu ja Praktilised t66d
pohimoisted
1) loeb ja kirjutab naturaalarve Arvud miljonini Nimetab arvu jarku, jarguiihikut ja
kuni miljonini Arvu jark jarkude summat.
o selgitab ndidete varal termineid | Jérguiihikud Kujutab naturaalarvu arvteljel.
arv ja number ning kasutab neid Jarkarvude summa Eristab pohimoisteid.
ilesannetes Naturaalarvu kujutamine | Selgitab, mis on arv ja mis on
2) kirjutab naturaalarve arvteljel. number. Oskab tuua néiteid.
jarkarvude summana Mainguline tegevus madistelise
© nimetab naturaalarvus jarke, Pohiméoisted sOnavara arendamiseks.
tunneb jarguiihikuid ja jarkarve e naturaalarv Litkumisega seotud tilesanded.
o kirjutab naturaalarvu e arvujirgu Probleemiilesanne
jérguiihikute kordsete summana e jirguithikud
ning e jdrkarvud
vastupidi
3) jérjestab ja vordleb
naturaalarve (kuni miljonini)
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o nimetab arvule eelneva voi e jdrkarvude summa
jérgneva arvu jarguiihikute kordsete
o kujutab naturaalarve arvteljel summa

4) hindab kriitiliselt saadud e kiimnendsiisteem
tulemust e vordus

5) hindab oma arengut e vitratus
matemaatiliste teadmiste ja o arvtelg

oskuste omandamisel

seoses arvu ehitusega

Loiming teiste ainetega ja libivate teemadega

Loodusaopetus - dpitakse Péikesesiisteemi ning sellega seoses tasuks kasutada dppeaasta jooksul
arve, mida loodusopetuses késitletakse erinevate objektide kirjeldamisel (nt paikese, kuu voi teiste
planeetide kaugus maast; valgusaasta; maa, paikese, kuu 1labimdot

jne). Neid arve saab kasutada selleks, et uurida, millised suurused on kirja pandud jarkarvudena,
millised jarguithikutena. Jarjestada planeete 14bimdddu vai kauguse jérgi. Kirjutada loodusdpetuses
késitletud arve jarkarvude summana voi jarguiihikute kordsete

summana. Loodusopetuse 11 kooliastmes on teemaks veel Euroopa suuremad

riigid, Eesti maakonnakeskused, suuremad linnad, mida iseloomustavat infot tasuks samuti
matemaatikaiilesannetes dra kasutada (lasta Opilastel ise otsida nditeks suuremate Euroopa riikide
elanike arve ja neid vorrelda).

Eesti keel - dpitakse 4. klassis arvsonade Gigekirja. Arvsonade_kokku-_ja_lahkukirjutamine.
Lisaks saab viidata eesti keeles opitud haéliku tdahtsusele nditeks moistete jarkarv ja

jérgarv puhul.

Kehaline kasvatus - toimub pidevalt dpilaste jarjestamine ja loendamine. Oluline luua dpilase jaoks
seos nende mdistete ja tunnitegevuste vahel. Néiteks matemaatikatunnis saab kiisida

oOpilastelt, et kuidas kehalises kasvatuses Opilasi jdrjestatakse ja mida see sisuliselt tihendab ning
kuidas saab seda teadmist kanda iile matemaatikas etteantud arvudele.

Ajalugu - paigutatakse ajateljele isikliku elu siindmusi, ajaloosiindmusi ja -perioode, kasutades
oigesti ajaiihikuid; lahendatakse ajatelje abil tilesandeid.

Libivad teemad

Kultuuriline identiteet - lasta Opilastel jarjestada kuulsate matemaatikute

stinnikuupéevasid; Eesti jaoks oluliste kuupédevade jérjestamine.

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Opitulemus Oppesisu ja Praktilised t66d

pohimaisted
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1) liidab ja lahutab peast 1000
piires ning kirjalikult 10 000
piires

2) tunneb tehete omadusi ning
tehete litkmete ja tulemuste
seoseid

o nimetab liitmise ja lahutamise
tehte komponente (liidetav,
summa; vihendatav,

vihendaja, vahe)

o kirjutab liitmistehtele vastava
lahutamistehte ja vastupidi

o kasutab arvutamisseadusi
(liidetavate vahetuvuse ja
liidetavate rithmitamise ehk
ithenduvuse omadus; arvust
summa ja vahe lahutamise
omadus; arvule vahe

liitmise omadus) arvutamise
lihtsustamiseks

3) hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel

4) valib endale sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust

o kasutab liitmise ja lahutamise
omadusi arvutamise
lihtsustamiseks

5) kontrollib ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust

6) valib endale sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete

korrastamine)

Liitmise ja lahutamise

omadused

peastarvutamisel

Kirjalik liitmine ja

lahutamine 10 000 piires.

Pohimoisted

liidetav
summa
viahendatav
vihendaja

vahe

Liidab ja lahutab peast arve 100

piires ja kirjalikult 10 000 piires.

Arvutab enam kui kahe tehtega
liitmis- ja lahutamisiilesandeid.
Selgitab pdhimdisteid.

Valib endale sobiva lahendustee
ning lahendab tilesanded.
Kontrollib lahendustulemusi.
Liikumisega seotud iilesanded.

Probleemiilesanne.
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© kujutab kahe naturaalarvu
liitmist ja lahutamist arvteljel

7) lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid

8) koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid

9) hindab oma arengut liitmis- ja
lahutamistehete ning
nendevaheliste seoste

omandamisel

Loiming teiste ainetega ja liibivate teemadega

Ajalugu - arvtelje koostamine, sajandite médramine ja arvutamine kui palju acga on iihest
stindmusest moddunud, eelarve koostamine etteantud piirides.

Loodusodpetus - radgitakse magede korgusest, kasutatakse neid andmeid liitmis- ja lahutamistehteid
sisaldavate tekstiilesannete koostamisel

Ainetelilene 16iming loodusdpetuse ja eesti keelega - teema import ja eksport (ettevotlikkuspadevuse

toetamine): https://e-koolikott.ee/et/

Libivad teemad

Keskkond ja jitkusuutlik areng - arvutamisiilesannetes kasutada keskkonnaga seotud andmeid
vOi lasta dpilastel koostada ise iilesandeid nendel teemadel.

Kodanikualgatus, ettevétlikkus - grupiga loodud projektitoo esitlus arvutamisseaduste teemal

klassikaaslastele.

Naturaalarvude korrutamine

Opitulemus Oppesisu ja Praktilised t66d
pohimoisted
1) tunneb tehete omadusi ning Korrutamise omadused. | Korrutab kirjalikult kahekohalise
tehete liikmete ja tulemuste Naturaalarvude arvuga.
seoseid korrutamine peast ja Korrutab naturaalarve.
o nimetab korrutamistehte Kirjalikult. Oskab peast korrutada saja piires.
komponente (tegur, korrutis) Kontrollib jagamistehteid
Korrutamise omadused. Pohiméisted korrutamisega.
Naturaalarvude korrutamine peast | e tegur Valib endale korrutamiseks
ja kirjalikult. e Kkorrutis sobiliku lahendustee.
Hindab oma teadmisi korrutamises.
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o esitab kahe arvu korrutise e tegurite vahetuvus ja | Litkumisega seotud iilesanne
vordsete liidetavate summana voi rithmitamine kahekohaliste arvude
selle summa e osakorrutis omavaheliseks korrutamiseks.

korrutisena

o kirjutab korrutamistehtele
vastava jagamistehte ja vastupidi
o sOnastab ja esitab tildkujul
korrutamise omadusi (tegurite
vahetuvuse ja tegurite
riihmitamise omadus ning
korrutamise jaotuvusseadus ehk
summa ja vahe

korrutamise omadus) ja kasutab
neid arvutamise lihtsustamiseks
2) korrutab naturaalarve peast 100
piires ja kirjalikult 1000 piires

o arvutab enam kui kahe arvu
korrutist

o korrutab peast naturaalarve 100
piires

o korrutab kirjalikult kuni
kahekohalisi naturaalarve 1000
piires

o korrutab kuni kolmekohalisi
arve jarguiihikutega 10, 100 ja
1000

o korrutab nimega arvu
tihekohalise arvuga

3) hindab oma arengut
korrutamistehte ja selle omaduste
omandamisel

4) valib endale korrutamiseks
sobiva lahendustee ja hindab

kriitiliselt saadud tulemust
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o kasutab korrutamise omadusi
arvutamise lihtsustamiseks

5) kontrollib ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust

6) lahendab ja koostab
mitmetehtelisi tekstiilesandeid,

mis sisaldavad korrutamist

Labivad teemad

Tehnoloogia ja innovatsioon - dpilane otsib internetist endale sobivaid iilesandeid oma teadmiste

arendamiseks korrutamise teemadel, kasutab tehnoloogiat abil saadud

tulemusi enesehindamiseks.

Naturaalarvude jagamine

Opitulemus

Oppesisu ja

pohimoisted

Praktilised tood

1) tunneb tehete omadusi ning
tehete litkmete ja tulemuste
seoseid

© nimetab jagamistehte
komponente (jagatav, jagaja,
jagatis)

© sOnastab ja esitab tildkujul
summa jagamise omaduse ning
kasutab seda arvutamise
lihtsustamiseks

© kontrollib jagamistehte tulemust
korrutamise abil

o teab ja oskab édra tunda
jagamistehte kahte erinevat
tdhendust: vordseteks

osadeks jaotamine ja mahutamine
o selgitab, mida tdhendab, et iiks
arv jagub teisega

2) jagab naturaalarve peast 100

piires ja kirjalikult 1000 piires

Naturaalarvude jagamine
peast ja kirjalikult.
Jadgiga jagamine.

Arv null tehetes.

P6himoisted
e jagatav

* jagaja

e jagatis

o jadk

e jarkarv

e jaguvus

Kontrollib jagamise tulemust
korrutamise kaudu.
Peastarvutamine

Kirjalik jagamine ithekohalise
arvuga

Kirjalik jagamine kahekohalise
arvuga

Jagab jddgiga.

Nimetab, mis on jagaja, jagatav ja
jagatis.

Liikumisiilesanded

Valib endale sobiva lahendustee

ning hindab saadud tulemusi.
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o jagab peast arve korrutustabeli
piires

o jagab jadgiga 100 piires ja
selgitab selle jagamise tdhendust
o jagab nullidega 16ppevaid
naturaalarve peast 10, 100 ja
1000-ga

o jagab nullidega Idppevaid
naturaalarve jarkarvudega

o jagab summat arvuga 100 piires
o jagab kirjalikult naturaalarvu
ithekohalise ja kahekohalise
arvuga 1000 piires

o selgitab, millega vordub null
jagatud arvuga ja arvu nulliga
jagamise tahendust

o jagab nimega arve iihekohalise
arvuga

3) hindab oma arengut jagamise ja
selle omaduste omandamisel

4) valib endale sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust

5) lahendab ja koostab
mitmetehtelisi tekstiilesandeid,

mis sisaldavad jagamist

Loiming teiste ainete- ja libivate teemadega

Ainesisene loiming - puuduva teguri, jagatava ja jagatise leidmine.

Tehnoloogia ja innovatsioon - opilane otsib internetist endale sobivaid iilesandeid oma teadmiste
arendamiseks korrutamise teemadel; kasutab tehnoloogiat abil saadud

tulemusi enesehindamiseks.

Viiirtused ja kolblus - tuua sisse heategevuse 14bi suuremate summade jagamise vordselt erinevate

organisatsioonide vahel.

Tehete jirjekord avaldises
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Opitulemus

Oppesisu ja

pohimaisted

Praktilised tood

1) rakendab tehete jarjekorda
sulgudeta ja lihe paari
sulgudega arvavaldises

2) selgitab moisteid avaldis ja
arvavaldis

3) valib endale sobiva
lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust

4) kontrollib ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust

o arvutab kahe- ja kolmetehteliste

arvavaldiste véartuse;

valib endale tdhe vaartuse

leidmiseks sobiva lahendustee ja

hindab

kriitiliselt saadud tulemust

o leiab iihetehtelisest vordusest

tdhe arvvairtuse ehk tundmatu

proovimise vOi analoogia teel

o koostab lihtsa teksti pohjal tihte

sisaldava vorduse

5) hindab oma arengut tehete

jérjekorra rakendamise

omandamisel

Taht vorduses

Tehete jarjekord

Pohimoisted
e avaldis

arvavaldis

avaldise vaartus

tundmatu

analogia

Nimetab ja rakendab tehete
jarjekorra pohimotet iilesannete
lahendamisel.

Koostab lihtsa teksti pdhjal tahte
sisaldava vorduse.

Tehete jarjekorra mddramine
minguliselt.

Puuduva liidetava, vihendatava,

vihendaja leidmine.

Labivad teemad

Viidirtused ja kolblus - siisteemse arusaama kujundamine, korrektsuse

noudmine nii kirjalikus lahenduskéigus kui ka suulises enesevéljenduses.

Harilik murd
Opitulemus Oppesisu ja Praktilised t66d
pohimaisted
1) teab hariliku murru moistet Harilik murd. Nimetab murruga seotud moisteid.
o selgitab murru lugeja ja Leiab osa tervikust.
nimetaja tdhendust Pohiméoisted
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o kujutab joonisel murdu osana
tervikust

o nimetab joonisel margitud
terviku osale vastava murru

o seostab moisteid ,,pool,
,veerand“ ja ,,kolmveerand*
murdarvudega ja kasutab neid
elulistes iilesannetes (nt kellaaja
iitlemisel, koguse arvutamisel,
modtiihikute teisendamisel)

© nimetab arvust 1 vdiksemaid ja
arvuga 1 vordseid harilikke murde
o vordleb lihtmurde etteantud
joonise abil

2) leiab osa tervikust

o leiab osa (iihe kolmandiku, iihe
seitsmendiku, kolm neljandikku
jne) tervikust

o leiab terviku etteantud osa
kaudu

3) valib endale sobiva lahendustee
osa leidmiseks tervikust ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust

4) kontrollib ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust

5) hindab oma arengut hariliku
murruga seotud teemade

omandamisel

murru lugeja
murru nimetaja
tervik

0sa

Selgitab murru nimetaja ja lugeja
tdhendust.

Liikumisega seotud iilesanne.

Toolehed.

Loiming teiste ainete- ja liibivate teemadega

Ainesisene loiming - kasutada seda teemat ruudu ja ristkiiliku pindala iilesannete juures

(leia pindalast).

Loodusépetus - dpitud riikide lipud - leida nditeks erinevate riikide lippudest punase/valge voi muu

varvi osakaal hariliku murruna.

Elukestev ope ja karjidri planeerimine - opilases kujuneb abstraktne ja loogiline motlemine 14bi

hariliku murru kasutamise elulistes tilesannetes.
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MOOTUHIKUD
Pikkusiithikud
Opitulemus Oppesisu ja Praktilised t66d
pohimaoisted
1) moistab ja selgitab Pikkusiihikud. Teisendab mdotithikuid.
mdotithikute vahelisi seoseid Arvutab nimega arvudega.
P6himéisted

2) teab ning teisendab Maododab igapaevaelus ettetulevaid

pikkusiihikuid * moodtihik nimegaarv | hiui i valides selleks sobiva

e millimeeter (mm)

o mm, cm, dm, m, km moodtevahendi.

e sentimeeter (cm)

o teisendab pikkusiihikuid Liikumisega seotud tilesanded.

o detsimeeter (dm)

ithenimelisteks ja eraldab Praktiline t66 - Kuidas mdota lund?

. . e meeter (M)
pikkusiihikust suuremad

ithikud (nt 3 cm 8 mm = 38 mm ja © Kilomeeter (km)
42 dm = 4m 2 dm)

o vordleb pikkusiihikuid
omavahel

o liidab ja lahutab pikkustihikuid
o jagab pikkusiihikuid
ithekohalise arvuga, kui kdik
ithikud jaguvad antud arvuga

o korrutab pikkustihikuid
ithekohalise arvuga

o toob nditeid erinevate pikkuste
kohta, hindab pikkuseid silma
jargi

3) valib endale teisendamiseks ja
modtmiseks sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine)

o moddab igapédevaelus
ettetulevaid pikkusi, kasutades

sobivaid mootihikuid
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4) valib endale teisendamiseks ja
mootmiseks sobiva lahendustee ja
hindab Kriitiliselt

saadud tulemust

o teab, et moStmisvahendid
voimaldavad erinevat tdpsust

5) kontrollib ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust

6) rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete

lahendamisel

Loiming teiste ainetega

Ainesisene loiming - ruudu, kolmnurga, ristkiiliku iimbermdot, osa leidmine tervikust (mitu
sentimeetrit on meetris)

kehalises kasvatuses kaugushiippe voi visete mdotmine;

Eesti keel - I kooliastmes iildkasutatavad lithendid, nende lugemine ja digekiri

Loodusopetus - saavad Opilased tuttavaks mdotkava moistega, mille abil dpetaja juhendamise jirgi
proovivad arvutada kaugust kahe punkti/objekti vahel (soovituslik uurida loodusopetuse dpetajalt,
millal see plaanis, et votta pikkusiihikute teema eelnevalt

matemaatikatunnis 14bi); teisendamisel kasutada loodusopetuses kasutatavaid suurusi.

Pindalaiihikud
Opitulemus Oppesisu ja Praktilised t66d
pohimaisted
1) leiab naturaalarvu ruudu Naturaalarvu ruut Moodab ja arvutab klassi poranda
o selgitab arvu ruudu tdhendust iimbermdddu ja pindala.
o teab peast arvude 0-10 ruutusid | Pindalathikud Liikumisega seotud iilesanded.
2) teab ning teisendab Probleemiilesanne.
Pohiméoisted

pindalaiihikuid mm?, cm?, dm?,
e pikkusiihik
m?, ha, km?
i ) ) e pindalaiihik
o oskab selgitada pindalaiihikute
e iithenimelised tihikud

tahendust
e arvuruut
o joonestab vdi loob tuntumaid .
e pindala
ithikruute 1 cm? ja 1 dm? :
] ’ e {ihikruut

vOimalusel 1m?
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o vordleb pindalaiihikuid e ruutmillimeeter (mm?)

o liidab ja lahutab pindalaiihikuid | ® ruutsentimeeter (cm?)

o korrutab pindalaiihikuid e ruutdetsimeeter (dm?)
iihekohalise arvuga * ruutmeeter (m?)
o jagab pindalaiihikuid e hektar (ha)

iihekohalise arvuga, kui kdik * ruutkilomeeter (km?)

ithikud jaguvad antud arvuga
3) moistab ja selgitab
pindalaiihikute vahelisi seoseid
o kasutab pindala arvutades
sobivaid tihikuid

4) valib pindalaiihikute
teisendamiseks lahendustee,
kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ja hinnates
kriitiliselt saadud tulemust

5) kontrollib ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust

6) rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel

7) lahendab mitmetehtelisi
pindalaiihikute teisendamist
sisaldavaid tekstiilesandeid

8) koostab mitmetehtelisi
pindalatihikute teisendamist
sisaldavaid tekstiilesandeid

9) hindab oma arengut
pindalatiihikute moistmise ja

teisendamise omandamisel

Loiming teiste ainetega

Loodusépetus - 4. klassis mandrite ja riikide pindalade vdrdlemine.

Eesti keel - I kooliastmes iildkasutatavad lithendid, nende lugemine ja digekiri.

Massi- ja mahuiihikud
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Opitulemus Oppesisu ja Praktilised t66d
pohimaisted

1) moistab ja selgitab Massiiihikud Oskab grupeerida erineva raskuse-
mdotithikute vahelisi seoseid ja mahuga esemeid ja vedelike.
o teab ja nimetab massitihikuid g, | Mahuiihikud Praktiline grupit6d: mddtendu
kg, t PGhimaisted (tasub kiisida loodusainete
o teisendab ja vordleb e massitthikud Opetajatelt) abil saada paremini aru,
massitihikuid e mahuiihikud milline kogus on 1ml, 1cl, 1 dl, 1 1.
o liidab ja lahutab massiiihikuid e nimega arvud Seejérel uurida, milline on nende
o korrutab massithikuid e gramm (g) omavaheline seos, valades 1ml
ithekohalise arvuga e kilogramm (kg) kaupa vett ndusse, kus tuleks téis
o jagab massitihikuid ihekohalise | o  tonn (t) saada 1 cl, seejérel lisada 1 cl kaupa
arvuga, kui koik thikud jaguvad | o milliliiter (ml) vett nousse kuni saadakse 1 dl jne.

antud arvuga Koduseks t66ks anda uurida kodus

o sentiliiter (cl)

e detsiliiter (dI) kiilmkapist, milliseid vedelikke on

o teab ja nimetab mahuiihikuid

ml, cl, dl, |

poest ostetud ja kuidas on mérgitud

o liiter (I)
o kirjeldab mahuiihikut liiter, nende maht.
hindab keha mahtu ligikaudu
2) valib endale massi- ja Praktiline t66: ml, cl, dl, 1
mahuiihikute modtmiseks ning modtmine erinevate
teisendamiseks sobiva mdodtevahenditega (nt vdike tops,
lahendusstrateegia (visandamine, suur klaas, modtekann), et tajuks
visualiseerimine, andmete visuaalselt suurust ja saaks aru
korrastamine) mootiihikute vaheliste suuruste
3) valib endale sobiva lahendustee erinevusest
ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust Praktiline t00: erinevate esemete
o kasutab massi arvutades kaalu hindamine 14bi katsumise
sobivaid tihikuid ning seejirel oma hinnangu
o toob nditeid erinevate masside kontrollimine kaalu abil

kohta, hindab massi ligikaudu
4) kontrollib ja hindab oma

lahenduskiikude tulemust
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5) rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel

6) lahendab mitmetehtelisi mahu-
ja massiithikutega seotud
tekstiilesandeid

7) koostab mitmetehtelisi massi-
ja mahuiihikutega seotud
tekstiilesandeid

8) hindab oma arengut massi- ja
mahuiihikute mdistmise ning

kasutamise omandamise

Loiming teiste ainetega

Kodundus 11 kooliaste - retsepti lugemine (lithendid ja mdotithikud retseptis), toiduainete modtmine

ja kaalumine

Eesti keel - I kooliastmes iildkasutatavad lithendid, nende lugemine ja digekiri.

Rahaiihikud
Opitulemus Oppesisu ja Praktilised t66d
pohimaisted
1) maistab ja selgitab Rahatihikud. Oskab arvutada kauplusest ostetava
mootithikute vahelisi seoseid ligikaudse maksuvuse.
o nimetab Eestis kiibel olevaid Pohiméoisted Praktiline t66: poeméng.
rahatihikuid ja selgitab e rahatiht Probleemiilesanne.
rahatihikute vahelisi e miint
seoseid e euro
o teab nii eurodes ja sentides (3€ | 4 sent
15s) kui koma vai punktiga o curo (€)
esitatud (3.15€ voi o sent(s)

3,15€ ) rahasumma kirjutusviisi
o oskab lugeda ja tdlgendada
kiimnendmurruna esitatud
rahasummat

(kiimnendmurru moistet veel ei

kisitleta)
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2) valib endale sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine)

o leiab erinevaid viise summa
tasumiseks olemasolevate
rahatihtede ja miintide

abil

o teisendab ja vordleb
rahaiihikuid

o liidab ja lahutab rahaiihikuid
o korrutab rahatihikuid
ithekohalise arvuga

o jagab rahaiihikuid iithekohalise
arvuga, kui koik tihikud jaguvad
antud arvuga

3) valib endale sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust

o kasutab arvutades sobivaid
rahaiihikuid;

4) kontrollib ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust

5) rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel

6) lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid

7) koostab mitmetehtelisi
rahaiihikutega seotud
tekstiilesandeid

8) hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel

56



Sillamde Eesti Pohikool

Loiming teiste ainetega ja libivate teemadega

Inimeseopetus I kooliaste - teab raha teenimise, hoidmise ja kasutamise vdimalusi, kditub teadliku
ja sddstliku tarbijana. Teab, mis on raha teenimine, sddstmine, kasutamine ja laenamine.
Inimeseopetus II kooliaste - oskab oma aega ja raha planeerida, voimeid ja voimalusi arvestada.
Eesti keel - sona euro ja selle lithendi kasutamine.

Loodusaopetus - dpitakse 4. klassis riike, siduda erinevad valuutad dpitud riikidega ning tutvuda ka
maailmas tuntumate valuutade ja nende lithenditega.

Kdsitoo ja tehnoloogia II kooliaste - teadlik ja sadstlik tarbimine.

Rahatarkus — tekstiilesanded Opitulemustega: teab moisteid bruto-ja netopalk; teab, et ametlikult
teenitud tulust makstakse maksud; teab erinevaid vdimalusi raha teenimiseks enda vanuseastmes;
teab ametlikke vaesuse maaratlusi (absoluutne vaesus, suhteline vaesus); teab, mida iihiskonnas
inimeste toetamiseks tehakse/ise teha saab (iihiskonna tasandi toetused, eraisiku annetused); teab, et
sarnastele toodetele ja teenustele on olemas erineva

hinna ja keskkonnasééstlikkusega versioonid.

Ajaithikud ja Kiirus
Opitulemus Oppesisu ja Praktilised tood
pohimoisted

1) teab ning teisendab ajaiihikuid; | Ajaiihikud Nimetab teepikkuse ja kiiruse seost.
© nimetab aja mddtmise tihikuid Liikumisega seotud iilesanded
tund, minut, sekund, 66péev, Kiirus Praktiline t60: Erinevate soidukite
nédal, kuu, aasta, sajand kiiruste/kiirenduste vordlemine
o teab ja mdistab nimetatud Pohimoisted (otsida internetist lemmikautode
ajaiihikute vahelisi seoseid e sekund (s) vOi teiste masinate kiirenduste ja
o teisendab ja vordleb ajaiihikuid | ¢  minut (min) Kiiruste kohta infot)
o teisendab ajaiihikuid e tund (h)
ithenimelisteks e sajand (saj)
o eraldab ajatihikutest suurema o aasta (a)
dhiku e kiirusiihikud
2) selgitab kiiruse tdhendust o Kiirus
o teab ja nimetab kiirustihikuid .

o teepikkus
km/h, m/min ja m/s

e aeg
o kasutab kiirustihikut km/h ) )

e meetrit sekundis
lihtsamates iilesannetes

(m/s)

3) teab ja selgitab Kiiruse,
teepikkuse ja aja vahelist seost

57



Sillamde Eesti Pohikool

o leiab puuduva suuruse aja,
teepikkuse ja kiiruse iilesannetes

ilma valemit

kasutamata (sisulise seose kaudu);

4) valib endale sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine)

o valib antud olukorra
kirjeldamiseks sobivad ajaiihikud
5) valib endale ajatihikute
teisendamiseks sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust

o liidab ja lahutab ajaiihikuid

o korrutab ajaiihikuid tihekohalise

arvuga
© jagab ajaiihikuid tihekohalise
arvuga, kui koik iihikud jaguvad
antud arvuga

6) kontrollib ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust

7) rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel

8) lahendab mitmetehtelisi
ajaiihikute teisendamist
sisaldavaid tekstiilesandeid

9) koostab mitmetehtelisi
ajatihikuid voi kiirust sisaldavaid
tekstiilesandeid

10) hindab oma arengut
ajalihikute moistmise, modtmise

ja teisendamise

meetrit minutis
(m/min)
kilomeetrit tunnis
(km/h)
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omandamisel

Loiming teiste ainetega

Kehaline kasvatus - arvutavad matemaatikatunnis vélja enda Cooperi testi Kiiruse, votavad aluseks
enda 30/60 voi 100 meetri jooksu tulemuse kiiruse ja arvutavad, kui kaua kuluks neil sama kiirusega
/500 meetri/1 km/5 km/100 km ldbimiseks. Arutamine, mis on matemaatikas arvutatava kiiruse ja
tegeliku kiiruse erinevus.

Muusika - kiirus ja m/s versus tempo ja 166ki/min.

Loodusopetus - késitletakse 5. klassis veekogude teemas jogede voolukiirust ning 6hu teemas tuule
kiirust. Késitletakse valguse kiiruse levimist, ja maa liikumiskiirust orbiidil.

Matemaatika - arutelu, millistel veekogudel on voolukiirus ja millistes voiks see olla kiire, kus

aeglasem (jogi, kdrestik, oja). Tuule kiirust uurida internetist ning uurida, milliseid tihikuid

kasutatakse.
Temperatuurigraafik
Opitulemus Oppesisu ja Praktilised tood
pohimoisted
1) loeb temperatuuri skaalalt Temperatuuri mootmine | Jalgib ning dokumenteerib nadala
temperatuuri kraadides ilma temperatuuri.
o margib etteantud temperatuuri | P6himoisted Soojakraadide lugemine
skaalale e temperatuur termomeetrilt.
o kasutab kiilmakraade mérkides | e kiilmakraadid Temperatuuride vordlemine (sh
negatiivseid arve e skaala kiilmakraadid).
o vordleb 6hutemperatuure e nimega arvud Liikumisega seotud iilesanded.
e kraad (celsius °C)

Loiming teiste ainetega

Loodusdpetus - nimetab jai sulamis-, vee kiillmumis- ja keemistemperatuuri, kisitletakse tahtede,
péikese pinna temperatuuri, moddab dhutemperatuuri mootmine,

joonise pohjal Shutemperatuuri iseloomustamine.

Ajalugu - arvutatakse, kui palju on teatud siindmusest méddunud ning kuidas tuleb arvutada siis, Kui
stindmus toimus eKr ja kuidas siis, kui siindmus toimus pKr. Kasutatakse sama ldhenemist nagu

kiilma- ja soojakraadide erinevuse arvutamisel.

GEOMEETRIA
Ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga joonestamine ning iimbermoot
Opitulemus Oppesisu ja Praktilised t66d
pohimaisted
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1) joonestab ning tdhistab ruudu, | Kolmnurga, ruudu ja Joonestab erinevaid geomeetrilisi
ristkiiliku ja kolmnurga ristkiiliku joonestamine. | kujundeid kasutades selleks
joonestusvahendite abil sobilikku joonestusvahendit.

O joonestab ja tdhistab kolmnurka | Kolmnurga, ristkiiliku ja | Arvutab hulknurga timbermdddu.
kolme kiilje jargi ruudu timbermdodu Voltimine.

o joonestab ja tdhistab ristkiiliku | arvutamine
ja ruudu nurklaua abil
2) selgitab kolmnurga ja nelinurga | Pohimoisted
iimbermd0du tdhendust e {imbermdot

o kasutab iimbermodtu arvutades | o  {imberm&ddu tihis P
sobivaid modtithikuid

3) valib endale sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust

o arvutab kolmnurga
iimbermoddu nii kiilgede
mootmise kui ka ette antud
kiiljepikkuste korral

o teab ruudu ja ristkiiliku
iimbermdddu arvutamise eeskirju
ning kirjutab need nii sdnades, kui
valemina

o teab imbermdddu téhist P

o arvutab ristkiiliku ja ruudu
timbermdddu

o leiab kolmnurga, ruudu ja
ristkiiliku puuduva kiilje pikkuse
etteantud andmete korral

o arvutab kolmnurkadest ja
nelinurkadest koosneva liitkujundi
imbermdddu

4) kontrollib ja hindab oma

lahenduskiikude tulemust
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5) rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel

o konstrueerib kieparaseid
vahendeid kasutades ruudu ja
ristkiiliku

6) lahendab ja koostab
mitmetehtelisi tekstiilesandeid,
mis sisaldavad ruudu,

ristkiiliku ja kolmnurga
iimbermoddu leidmist

7) kasutab ruudu ja ristkiiliku
joonestamise ning iimbermdddu
leidmise oppimisel

erinevaid Opistrateegiaid (néiteks
joonise/skeemi/mdistekaardi
koostamine; analoogia
kasutamine; seoste loomine;
enesehindamistestid)

8) hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel

Loiming teiste ainetega ja labivate teemadega

Kunstiopetus - loeb lihtsamaid pShiplaane (maakaarti ja hoone (klassiruumi) plaani) seostades
kujutatut reaalse ruumiga.

Eesti keel - ildkasutatavad lithendid, nende lugemine ja digekiri.

Ainesisene loiming - kinnistada selle teema dppimisel pikkusiihikute korrektset kasutamist.
Libivad teemad

Viidrtused ja kolblus - siisteemse arusaama kujundamine, korrektsuse ndudmine nii kirjalikus

lahenduskaigus kui ka suulises enesevéljenduses.

Ruudu, ristkiiliku pindala

Opitulemus Oppesisu ja Praktilised t66d

pohimoisted
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1) maistab ja selgitab pindala
moiste tdhendust

o leiab ja vordleb ruudu ja
ristkiiliku pindala tihikruutude
loendamise abil

o teab, mis on pindvordsed
kujundid

o teab ruudu ja ristkiiliku pindala
arvutamise eeskirju ning kirjutab
need nii sonades, kui valemina

o teab ja kasutab pindala tdhist S
o arvutab ristkiiliku ja ruudu
pindala

2) leiab arvu ruudu

o kasutab arvu ruutu ruudu
pindala arvutades

3) nimetab probleemide
lahendamise skeemi (nt Polya
vmt) etappe ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi
iilesande lahendamiseks

4) valib endale sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine,

andmete korrastamine)

o kasutab pindala arvutades
sobivaid mootithikuid;

5) valib endale sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust

o arvutab tuntud nelinurkadest
koosneva liitkujundi pindala

6) kontrollib ja hindab oma

lahenduskiikude tulemust

Ristkiiliku ja ruudu

pindala arvutamine.

P6himoisted
e pindvordne
e pindala

e pindala tdhis S

Ristkiiliku loomine etteantud
timbermdddu jargi.

Ristkiiliku ja ruudu pindala
arvutamine.

Liikumisega seotud iilesanded.
Praktiline t66 + digipadevus +
ettevotlikkuspadevus: leida vajalik
materjalikogus (klassi) remondiks -
tapeet seina, vérv porandale. Otsida
materjal ja nende hinnad internetist
(nt K-Rauta, Ehituse ABC, Decora,
Bauhof v6i moni teine e-poodi

omav ehituskauba pood).
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7) rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel

8) lahendab ja koostab
mitmetehtelisi tekstiilesandeid,
mis sisaldavad ruudu ja
ristkiiliku pindala leidmist

9) kasutab ruudu ja ristkiiliku
pindala oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (nt
skeemid/joonised sarnasuste ja
erinevuste visualiseerimiseks;
oma sonadega selgitamine
kaaslasele; enesetestimine;
“spikri” koostamine jmt)

10) hindab oma arengut ruudu ja
ristkiiliku pindala leidmise

omandamisel

Loiming teiste ainetega

Eesti keel - II kooliastmes tildkasutatavad lihendid, nende

lugemine ja digekiri.

Kunstiopetus - Piet Mondrian. Mondriani ristkiilikud.

Loodusopetus - Fibonacc’1i arvud, tilesanne Opilastele ristkiilikute kaudu seaduspérasuse

leidmiseks. Kaart ja plaan kui viahendatud kujutised.

5. KLASS

ARVUD MILJARDINI. ARVUTAMINE NATURAALARVUDEGA

Arvu ehitus kiimnendsiisteemis ja naturaalarvude iimardamine

Opitulemus Oppesisu ja Praktilised t66d
pohimaisted
1) loeb ja kirjutab naturaalarve Arvu ehitus. Arvkiiri joonestamine.
(kuni miljardini) Probleemiilesanne.

Miljonite klass ja
miljardite klass.
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o loeb numbritega Kkirjutatud
naturaalarve kuni
miljardini

o kirjutab naturaalarve
dikteerimise jérgi

2) kirjutab naturaalarve
jarkarvude summana

o maédrab naturaalarvu jarke
ja klasse

o kirjutab naturaalarvu
jarkarvude summana ja
jarguiihikute kordsete
summana

3) moistab arvu klasside sarnasusi
4) timardab arvu etteantud jarguni

o teab timardamisreegleid ja
iimardab naturaalarvu
etteantud jarguni

5) jarjestab ja vordleb
naturaalarve (kuni miljonini)

o Kirjutab naturaalarve
kasvavas (kahanevas)
jarjekorras

o joonestab arvKkiire

o madrgib naturaalarve
arvkiirele

o vordleb naturaalarve kuni
miljonini

6) kontrollib ja hindab oma
lahenduskiikude tulemusi

o hindab kriitiliselt saadud
tulemusi

o oskab reaalelulistes
iilesannetes valida, millise

jarguni timardada

Naturaalarvu kujutamine

arvkiirel.

Naturaalarvude

vOrdlemine.

Naturaalarvu

umardamine.

P6himaoisted

e naturaalarvud

e arvu klassid (iihtede
klass, tuhandete
klass, miljonite klass,
miljardite klass)

e arvkiir

e kiimnendsiisteem

e jiarkarv

e jarguithik

e jarguiihiku kordne

e arvu kujutis

e kujutamisiihik

e vorratuse margid

e iimardamine

e ligikaudne arv
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7) kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, iildistamine)
o kasutab ja loob
analoogilisi seoseid
miljonite klassist edasi
minnes miljardite klassile
8) hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel
-hindab oma arengut arvu ehituse

ja imardamise omandamisel

Loiming

Suurte arvude teemade késitlemine on seotud jargnevate teemadega:

Péikesestisteemi. 4. klassi loodusépetuses on miljardite jark kasutusel ning samuti ka astronoomilise

ithiku moiste olemas. Saab korrata paikesesiisteemi.

Rahatarkus. Riigieelarve.

Info modtithikud arvutiopetuses.

Neli pohitehet naturaalarvudega. Arvu kuup. Arvavaldise viirtus ja lihtsustamine.

Opitulemus Oppesisu ja Praktilised tood
pohimoisted
1) arvutab peast (liitmine ja Neli pohitehet EIS testid.

lahutamine 1000 piires,
korrutamine ja jagamine 100
piires) ja kirjalikult (liitmine ja
lahutamine 10 000 piires,
korrutamine ja jagamine 1000
piires) tdisarvudega
o kordab ja kasutab peast
arvutamist (liitmine ja
lahutamine 1000 piires,
korrutamine ja jagamine
100 piires)

naturaalarvudega.

Liitmis- ja
korrutamistehte

pohiomadused ning

nende rakendamine.

Tehete jérjekord.

Arvu ruut.

Arvu kuup.

Probleemiilesanne — rithmato0.
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o liidab ja lahutab kirjalikult
arve 10 000 piires
o korrutab Kirjalikult
naturaalarve, mis on
vaiksemad kui 1000
o jagab kirjalikult kuni 5-
kohalist arvu kuni 2-
kohalise arvuga
2) tunneb tehete omadusi ning
tehete litkmete ja tulemuste
seoseid
3) rakendab tehete jéarjekorda
o tunneb ja rakendab tehete
jérjekorda
(littmine/lahutamine,
korrutamine/jagamine,
sulud), arvutab kuni
neljatehteliste arvavaldiste
vadrtusi
o avab sulge arvavaldiste
korral toob tihise teguri
sulgudest vilja
o koostab etteantud teksti
pohjal arvavaldise ja leiab
selle vaartuse
4) leiab arvu ruudu ja kuubi
o kordab arvu ruutu
o selgitab naturaalarvu
kuubi tdhendust ja oskab
leida arvu kuupi
5) nimetab probleemide
lahendamise skeemi etappe ja
kasutab probleemide lahendamise

skeemi iilesande lahendamiseks

Avaldise vaartuse

arvutamine.

Arvavaldise
lihtsustamine (sulgude

avamine, lihise teguri

sulgudest viljatoomine).

Probleemiilesannete

lahendamise skeem.

Pohiméoisted

e arvavaldis
e arvu ruut

e arvu kuup
e arvavaldise

lihtsustamine
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o kordab ja kinnistab
probleemiilesande
lahendamise skeemi
etappe ja kasutab skeemi
iilesannete lahendamiseks

o rakendab avaldiste
lihtsustamist ja arvu kuubi
leidmist
probleemiilesannete
lahendamisel

6) lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid

o erinevaid strateegiaid
kasutades lahendab
mitmetehtelisi
tekstiilesandeid nelja
pohitehte ning arvu ruudu
ja kuubi kohta

7) koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid

o koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, kus on
vaja nelja pohitehet, arvu
ruutu ja arvu kuupi

8) valib endale sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine)

9) valib endale sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust

10) kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust

11) kasutab matemaatika

Oppimisel erinevaid
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Opistrateegiaid (sh kordamine,
mérkmete tegemine, analoogiate
loomine, iildistamine)

o kasutab matemaatika
Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh
kordamine (tehete
jarjekord, tehted),
mirkmete tegemine
(tekstist andmete
véljakirjutamine, skeemi
koostamine), analoogiate
loomine ja tildistamine
(arvu ruut ja arvu kuup;
tehted miljonist suuremate
arvudega,
arvutamisseaduste
iilekandmine algebrasse)

12) hindab oma arengut

matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel

13) hindab oma arengut nelja
pohitehte omandamisel
naturaalarvudega ja

arvavaldiste lihtsustamisel

Loiming iildpAdevustega

Suhtluspddevus: esitab oma seisukohti ja kuulab riihmakaaslasi, vddrtustab digekeelsust ja
véljendusrikast keelt.

Enesemddratluspddevus: hindab oma panust riithmatdosse.

Digipddevus: osaleb digitaalses sisuloomes.

Jaguvus. Jaguvustunnused. Arvu tegurid ja kordsed. Algarvud. Kordarvud.

Opitulemus Oppesisu ja Praktilised t66d

pohimoisted

1) eristab paaris- ja paarituid arve | Paaris- ja paaritud arvud. | Uurida ja tuua néiteid, kus

o teab, et 0 on paarisarv kasutatakse paaris ja paarituid arve
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o oskab selgitada
(visualiseerides ja
iildistades) tehte tulemuse
paarsust komponentide
paarsuse pohjal

2) eristab alg- ja kordarve nende
omaduste pohjal

o teab algarvu ja kordarvu
moisteid

o teab, etarv1eiolealg-
ega kordarv

o oskab kindlaks méérata
100 piires, kas arv on alg-
vOi kordarv

o esitab kordarvu algtegurite
korrutisena (aritmeetika
pohiteoreem)

3) kasutab moisteid kordne ja
tegur lilesandeid lahendades

o moistab, mida tdhendab
vihim vOimalik ja suurim
voimalik ning miks on
kasulik leida SUT ja VUK

o leiab arvude suurima
{ihisteguri (SUT) ja
vihima iihiskordse (VUK)

4) sdnastab ja kasutab
jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-
ga)

o oskab selgitada, mida
tdhendab, et iiks arv jagub
teisega

o leiab arvu tegureid ja
kordseid

Arvude jaguvus.

Jaguvuse omadused.

Jaguvuse tunnused (2-ga,
3-ga, 5-ga, 10-ga).

Arvu tegurid ja kordsed.

Arvude suurima
ithisteguri ja vdhima

thiskordse leidmine.

Alg- ja kordarvud.

Arvu esitus algtegurite

korrutisena.

Pohimoisted

e paaris- ja paaritud
arvud

e jaguvus

e arvu tegurid

e arvu kordsed

e arvude suurim
iihistegur (SUT)

e arvude vihim
tihiskordne (VUK)

e algarv

e Kkordarv

e algtequr

e algteguriteks
lahutamine

e jaguvustunnus

(arvude paarsust) reaalses elus
(nditeks paaris ja paaritud
majanumbrid tdnavatel, parkimine
paaris- ja paaritutel kuupédevadel,

paaritu arv ndukogu litkmeid jne).
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teab, et iga arv jagub
iseendaga ja arvuga 1
teab, et arv 0 jagub
koikide arvudega

moistab, et kui arv jagub
etteantud arvuga, siis ka
selle arvu mistahes kordne
jagub etteantud arvuga
selgitab visualiseerides
etteantud arvu korral kahe
arvu summa ja vahe
jaguvust/mitte jaguvust,
kui on teada liidetavate voi
vihendatava ja vihendaja
jaguvus etteantud arvuga
otsustab jagamist
sooritamata, kas arv jagub

2-0a, 3-ga, 5-ga vai 10-ga

5) lahendab mitmetehtelisi

tekstiilesandeid

o

lahendab jaguvusega
seotud tekstiilesandeid, sh
hindab olukordade
voimalikkust, kus oluline
on arvude paarsus/
jagumine mingi arvuga.
Valib endale sobivaima
lahendusstrateegia.
rakendab
jaguvustunnuseid,
jaguvuse omadusi,
algteguriteks lahutamist,
SUT-i ja VUK-i leidmist
probleemiilesannete

lahendamisel

ristsumma

algoritm
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6) koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid

o koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, mille
lahendamisel saab
kasutada arvude jaguvust

7) valib endale sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine)

8) valib endale sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust

9) kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust

10) kasutab matemaatika
Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine,
mirkmete tegemine, analoogiate
loomine, tildistamine)

o kasutab matemaatika
Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh
kordamine (jagamine,
paaris ja paaritud arvud,
jéédgiga jagamine),
markmete tegemine
(tekstist vajalike andmete
véljakirjutamine),
analoogiate loomine
(paarsuse omadused ja
jaguvuse omadused, SUT
ja VUK - miinimum ja
maksimum), tildistamine

(paarsus ja jaguvus,
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kordarv on iiheselt esitatav

algtegurite korrutisena)
11) hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel

o hindab oma arengut
arvude jaguvusega seotud
omaduste ja moistete

omandamisel

Loiming dppekava libivate teemadega

Teabekeskkond ja meediakasutus - vajaliku teabe leidmine.

KUMNENDMURD. ARVUTAMINE KUMNENDMURDUDEGA.

Kiimnendmurd
Opitulemus Oppesisu ja Praktilised tood
pohimoisted
1) teab hariliku ja kiimnendmurru | Murdarv Kujutab harilikke murde arvkiirel.
moisteid ning kujutab murdarve Kujutab kiimnendmurde arvkiirel.
arvkiirel Harilik murd Praktiline t66 - otsib iimbrust
o teab murru lugeja ja vaadeldes ja/voi internetist
nimetaja tdhendust Kiimnendmurd reaalelulisi néiteid, kus kasutatakse

o teab, et murrujoonel on
jagamismérgi tdhendus
o kujutab harilikke murde
arvkiirel
o oskab harilikku murdu
seostada kiimnendmurruga
o kujutab kiimnendmurde
arvkiirel
2) loeb ja kirjutab positiivseid
ratsionaalarve (kuni kolm
kiimnendkohta)
o moistab kiimnendmurru

tahendust

Kiimnendmurru ehitus

Kimnendmurru

umardamine

Mootiihikud

Mootihikute siisteem

Pohimoisted

e murdarv

e harilik murd

e murru lugeja

kiimnendmurdude timardamist
(kiirus, hinnad, kiituse hind - selle

kuvamine).
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o nimetab kiimnendmurru
kiimnendkohti; loeb
kiimnendmurde

-on teadlik, et kiimnendkohtade
eristamiseks kasutatakse meil
koma aga osades
kultuuriruumides/digilahendustes
punkti

o kirjutab kiimnendmurde
numbritega verbaalse
esituse jargi

3) timardab arvu ette antud
jérguni

o Umardab kiimnendmurde
etteantud jérguni

4) jérjestab ja vordleb positiivseid
ratsionaalarve (kuni kolme
kiimnendkohaga kiimnendmurrud
ja harilikud murrud)

5) moistab ja selgitab
mootiihikutevahelisi seoseid

o tunneb mootiihikute
stisteemi (eesliited detsi,
senti, milli, kilo)

o teab ja teisendab pikkus-
ning pindalaiihikuid

o kontrollib ja hindab
kriitiliselt oma
lahenduskiike ja tulemusi

o kasutab matemaatika
oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh
kordamine, markmete
tegemine, analoogiate

loomine, iildistamine

murru nimetaja
murrujoon
kiimnendmurd
kiimnendmurru
tdisosa ja murdosa
kiimnendkohad
kiimnendikud
sajandikud
tuhandikud
ratsionaalarvud
pikkusiihik
pindalaiihik
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o kiimnendmurdude
Oppimisel kasutab
erinevaid Opistrateegiaid
(sh meenutamine,
kordamine (harilik murd),
analoogiate loomine
(naturaalarvud ja
kiimnendmurrud ning
nende ehitus, imardamine,
harilikud murrud ja
kiimnendmurrud),
iildistamine (mddtithikute
eesliited kilo, milli, senti,
detsi)

6) hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel

o hindab oma arengut
kiimnendmurdude

omandamisel

Loéiming oppekava labivate teemadega

Teabekeskkond ja meediakasutus - vajaliku teabe leidmine.

Rahatarkus.

Kiimnendmurdude liitmine ja lahutamine, korrutamine ja jagamine.

Opitulemus Oppesisu Praktilised tood
1) arvutab peast (liitmine ja Neli pohitehet Kalkulaatori kasutamine.
lahutamine 1000 piires, kiimnendmurdudega. EIS testid.
korrutamine ja jagamine 100 Liikuma kutsuvad tegevused.
piires) ja kirjalikult (liitmine ja Tehete jérjekord. Toidukorvi maksumuse

lahutamine 10 000 piires,
korrutamine ja jagamine 1000
piires) tiisarvude ning positiivsete
ratsionaalarvudega (sealhulgas
harilike murdudega, mille vihim

ihine nimetaja on kuni 100)

arvutamine.
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o liidab ja lahutab kirjalikult
kuni kolme
kiimnendkohaga
kiimnendmurde

o korrutab ja jagab peast
kiimnendmurde
jarguiihikutega (10, 100,
1000, 10 000 ja 0,1; 0,01;
0,001)

o korrutab kirjalikult kuni
kolme kiimnendkohaga
kiimnendmurde

o jagab Kirjalikult kuni
kolme kiimnendkohaga
kiimnendmurde (jagatav ja
jagaja on kuni kolme
kiimnendkohaga)

2) tunneb tehete omadusi ning
tehete litkmete ja tulemuste
seoseid

o mdistab analoogiat ja
erinevusi tehetel ning tehte
tulemustel
naturaalarvudega ja
kiimnendmurdudega ning
kasutab neid dppimisel

o lahendab tehete
omavabhelisi seoseid ja
analoogiat kasutades lihe
tundmatuga vorrandi, mis
sisaldab tihte tehet

o lihtsustab iithe muutujaga
kiimnendmurruliste
kordajatega avaldise

teades muutuja/muutujate
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vadrtust/vaartusi, arvutab
tahtavaldise vaartuse
3) rakendab tehete jarjekorda
o tunneb tehete jarjekorda ja
sooritab kuni nelja tehtega
iilesandeid
kiimnendmurdudega
4) lihtsustab iithe muutujaga
avaldisi ning arvutab tdhtavaldise
vaartuse
o oskab kasutada
kalkulaatorit, nt
kiimnendmurdude
sisestamiseks, tehete
tulemuste kontrollimiseks;
teab tilakoma voi tiihikut
klasside eraldajana
5) lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid
o analiitisib iilesannete
tekste ja valib sobivaima
strateegia lahendamiseks
6) koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid
7) hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel
8) hindab oma teadmisi ja oskusi

kiimnendmurdudega arvutamisel

Loiming teiste ainete- ja oppekava ldbivate teemadega

Eesti keel -tekstiilesannete ja probleemiilesannete lahendamise juures on viga oluline teksti
madistmine ning oskus loetust eristada vajalikku informatsiooni.

Rahatarkus - toidukorvi maksumuse arvutamine.

Tervis ja ohutus - tervislik toitumine. Toitained.
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ANDMED

Andmed. Arvandmete illustreerimine.

Opitulemus

Oppesisu ja

pohimaoisted

Praktilised tood

1) teab joon- ja tulpdiagrammi
ning loeb neilt andmeid
o tajub skaala tdhendust
arvkiire ihe osana
o toob niiteid skaala
kasutamise kohta
igapdevaelus ja loeb
andmeid erinevatelt
skaaladelt
o loeb andmeid tulp- ja
joondiagrammilt ning
oskab neid iseloomustada
2) illustreerib joonestusvahendite
ja digivahendite abil
arvandmestikku joon- ja
tulpdiagrammiga
o valib sobiva
skaala/skaalaiihiku
diagramme
joonistades/koostades
3) kasutab andmete kogumiseks
erinevaid meetodeid (mddtmine,
kiisimustik)
4) kogub lihtsa andmestiku,
koostab sagedustabeli ning
arvutab aritmeetilise keskmise
o kogub lihtsaid
andmestikke nii mootes

kui ka kisitledes

Arvandmete kogumine ja

korrastamine.

Arvude aritmeetiline

keskmine.

Pohimoisted

e sagedus

sagedustabel

e skaala

e diagramm,

e tulpdiagramm
e joondiagramm
e aritmeetiline

keskmine

[llustreerib joonestusvahendite ja
digivahendite abil arvandmestikku

joon- ja tulpdiagrammiga.

Andmete kogumine ja analiiiis.
Koguda andmestikud (iiks
kiisitledes ja teine andmeid
otsides/kogudes), korrastada,
analiitisida (leida opitud
karakteristikud ja joonestada
diagrammid), teha vdimalikud

jéreldused.
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o korrastab lihtsamaid
arvandmeid ja kannab neid
sagedustabelisse

o teab, mis on sagedus ning
oskab seda leida

o arvutab aritmeetilise
keskmise, sh
digivahendeid kasutades

o oskab analiilisida kogutud
andmete pohjal leitud
tulemusi

o kontrollib ja hindab
saadud tulemusi, (sh
mdistab, et etteantud
arvude aritmeetiline
keskmine peab jadma
suurima ja vihima
vadrtuse vahele)

5) analiiiisib, milliseid andmeid
esitada tabelina, milliseid joon-
vOi tulpdiagrammina, pdhjendab
valikut

6) hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel

7) hindab oma arengut skaalade,
diagrammide madistmisel,
kirjeldamisel ning arvandmete

korrastamisel ja analiitisimisel

Loiming teiste ainete ja 6ppekava libivate teemadega

Eesti keel - visuaalselt esitatud info pohjal lihtsamate jarelduste tegemine, seoste leidmine,

kiisimustiku koostamine.
Arvutiopetus - digiseade toovahendina.

Teabekeskkond ja meediakasutus - tuvastab kuuldus, ndhtus teavet.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus- 0pib tundma enda ja teiste digusi (andmekaitse) ning moistab
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nendega kaasnevat vastutust.

ALGEBRA

Avaldis. Vorrand. Valem.

Opitulemus

Oppesisu ja

pohimaisted

Praktilised tood

1) selgitab mdisteid avaldis,

arvavaldis, tdhtavaldis, vordus,

vorrand, valem

(@]

tunneb &ra ja eristab
arvavaldist ja tdhtavaldist
eristab valemit, vordust,
vOrrandit, avaldist ja
kasutab madisteid digesti
kirjutab stimbolites
tekstina kirjeldatud
lihtsamaid tahtavaldisi
kasutab Opistrateegiana
meenutamist/kordamist,
kuidas on seotud kiirus,
teepikkus ja aeg, mis on
iimbermo0ot ja mis on
pindala

teab ja kasutab pindala,
imbermodddu ja kiiruse
valemites kasutatavaid
tdhiseid S, P, v, t, s
kasutab pindala,
imbermodddu ja kiiruse
valemeid suuruste
leidmiseks

selgitab, mis on vorrandi
lahend

selgitab, mis on vorrandi

lahendi kontrollimine

Avaldiste koostamine ja

vaartuste leidmine.

Vorrandite koostamine ja

lahendamine.

Valemi kasutamine.

Probleemiilesannete

lahendamine.

Tekstiilesannete

lahendamine.

Pohimoisted
e avaldis
e tihtavaldis

e lihtsustamine

e arvavaldis
e valem

e muutuja

e tundmatu
e vorrand

e vorrandi lahend

e vorrandi lahendamine

e iihetehtelise
naturaalarvulise

vOrrandi lahendamine

Avaldise koostamine ja vaértuse
leidmine.

Probleemiilesanne.

Etteantud valemite rakendamise
harjutamine.

Vorrandi lahendamine ja
koostamine.

EIS testid.
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2) avaldab tihetehtelisest
vOrdusest tundmatu
3) leiab antud arvude seast
vorrandi lahendi, lahendab
lihtsamaid vorrandeid
o lahendab {ihte tehet ja
naturaalarve sisaldava
vorrandi kasutades tehete
omavahelisi seoseid ja
analoogiat
4) lihtsustab iithe muutujaga
avaldisi ning arvutab tdhtavaldise
vaartuse
o lihtsustab iihe muutujaga
taisarvuliste kordajatega
avaldise teades
muutuja/muutujate
vadrtust/vaartusi, arvutab
tahtavaldise vdirtuse
5) selgitab arvutamisseaduste
iilekandmist algebrasse
6) nimetab probleemide
lahendamise skeemi etappe ja
kasutab probleemide lahendamise
skeemi iilesande lahendamiseks
o tunneb probleemiilesande
lahendamise etappe
o kontrollib ja hindab
kriitiliselt oma
lahenduskiike ja tulemusi
o lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid
7) valib endale sobiva

lahendusstrateegia (visandamine,
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visualiseerimine, andmete
korrastamine)

o kasutab lahendusidee
leidmiseks erinevaid
strateegiaid (vOrrandi
koostamine,
visualiseerimine,
visandamine, tabeli
koostamine, seoste
kirjapanek, alustamine
10pust)

8) valib endale sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust

o kontrollib ja hindab
tulemuse reaalsust

9) kontrollib ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust

o kontrollib saadud lahendi
sobivust iilesande
kontekstiga

10) rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel

o rakendab vorrandi
koostamist ning selle
lahendamist ja analiiiisi
probleemiilesannete
lahendamisel

11) lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid

o modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesandeid

12) koostab mitmetehtelisi

tekstiilesandeid
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13) hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel

14) hindab oma arengut
vOrrandite koostamise ja

lahendamise omandamisel

Lo6iming teiste ainete- ja iildpiddevustega

Matemaatika -, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pdidevus - suudab kasutada matemaatikale

omast keelt, simboleid, meetodeid. Siin teemas kisitletavad mdisted avaldis, vorrand ja valem just

selle padevuse aluseks.

Suhtluspiidevus -viljendab ennast selgelt, vidrtustab digekeelsust ja viljendusrikast keelt

ulesandeid koostades.

Ainesisene loiming -pindala, imbermdot.

GEOMEETRILISED KUJUNDID JA MOOTMINE

Sirgléik. Murdjoon. Kiir. Sirge. Nurk. Nurga suurus. Nurkade liigid.

Opitulemus

Oppesisu ja

pohimoisted

Praktilised tood

1) joonestab ning tdhistab punkti,
sirge, kiire, 10igu
o joonestab sirge, kiire ja
16igu ning selgitab nende
erinevusi
o madrgib ning tihistab
punkte sirgel, kiirel ja
16igul
2) joonestab, liigitab ja mdddab
nurki (tdisnurk, teravnurk,
niirinurk, sirgnurk, kdrvunurgad,
tippnurgad)
o joonestab nurga, tdhistab
nurga tipu ja kirjutab
nurga nimetuse stimboli ja

tahtedega

Sirge, 161k ja kiir
Nurkade liigid

Nurga suurus ja selle

mootmine

Pohimoisted

sirgldik
murdjoon
Kiire

sirge

nurk

nurga tipp
nurga haar
nurkade liigid
sirgnurk
taisnurk

nirinurk

Joonestab ning tdhistab punkti,
sirge, kiire, 10igu.

Joonestab, liigitab ja mdddab nurki
(tdisnurk, teravnurk, niirinurk,
sirgnurk, korvunurgad, tippnurgad).
Rithmat66 Gues - nurgad
iimbritsevas keskkonnas.
Praktiline t66 - nurkade
joonestamine.

Luua abstraktne kunstiteos, piilides
virve ja elemente harmooniliselt
kombineerida. Otsida néiteid
kunstiteostest, kus on
olulised/esikohal nurgad.

Nimetab joonisel olevaid nurki,
jooni, hulknurki. Konstrueerib ja
mdddab nurki ning hulknurga

elemente, kasutades malli ja
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o

©)

vordleb etteantud nurki
visuaalselt ning liigitab
neid

joonestab teravnurga,
niirinurga, tdisnurga ja

sirgnurga

3) kasutab malli nurga suuruse

modtmiseks ja etteantud hindab

oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel

(@]

hindab oma arengut
nurkade modtmisel ja
nurkadega seotud mdistete
omandamisel

suurusega nurga
joonestamiseks

teab tdisnurga ja sirgnurga
suurust

leiab jooniselt
kdrvunurkade ja
tippnurkade paare
joonestab korvunurki ja
teab, et korvunurkade
summa on 180°

arvutab antud nurga
korvunurga suuruse
joonestab tippnurki ja
teab, et tippnurgad on
vordsed

joonestab digilahendusi
kasutades etteantud
suurustega nurki ja oskab
modta seal etteantud

nurkade suurusi

teravnurk
nurgakraad
mall
korvunurgad
tippnurgad

stiimbolid: £,°

joonlauda.
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4) kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, iildistamine)
o kasutab matemaatika
Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh
kordamine (sirge, 101k,
murdjoon), mdrkmete
tegemine (nurga suurus,
nurkade liigid),
analoogiate loomine

(sirge, 101k, kiir)

Loiming dppekava libivate temadega

Tervis ja ohutus - mirkab ohuallikaid iimbritsevas keskkonnas. Oues liikudes ja sobivaid fotosid

ptiiides kéditub ennast ja teisi ohtu seadmata.

Elukestev ope ja karjidri kujundamine - fotograafi ameti tutvustamine.

Sirged tasandil

Opitulemus Oppesisu ja Praktilised t66d
pohimaisted
1) joonestab ristuvad, 16ikuvad ja | Loikuvad-, ristuvad- ja Voltimised:
paralleelsed sirged paralleelsed sirged. a) paberilehele on antud sirge.

o eristab sirgete ristumist ja
16ikumist

o teab, et ristuvatel sirgetel
asetsevad 10igud on
omavahel risti

o tunneb ning kasutab
paralleelsuse ja ristumise
siimboleid

o joonestab ldikuvaid ja
ristuvaid sirgeid

o joonestab paralleelseid
sirgeid paralleelliikke abil

o teab, et 1dbi antud punkti

Pohimoisted
e |5ikepunkt

e paralleelsed -,

16ikuvad -  ning
ristuvad sirged

o liike ehk
paralleelliike,

ristuvad 16igud
e tihised: | ja L

Voltida sellele ristuv sirge.

b) paberilehele on antud sirge.

Voltida selle sirgega paralleelne
sirge.

C) paberilehele on antud kaks
punkti. VVoltida paberilehest
ristkilik/ruut, kus tiks antud
punktidest on ristkiiliku/ruudu
diagonaalide l1dikepunktiks ning
teine tipuks.

Uurimuslik t66.

Sirged, 16igud nurgad kunstis.

Mirgata etetantud kunstiteosel
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saab antud sirgele
joonestada ainult iihe
ristsirge

teab, et kui kaks sirget
tasandil on risti ithe ja
sama sirgega, siis need
kaks sirget on paralleelsed
joonestab
joonestusprogrammiga

paralleelseid-, ristuvaid- ja

16ikuvaid sirgeid
2) hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel

o hindab oma oskusi sirgete

joonestamisel ja nende

vastastikuste asendite

tasandil kirjeldamisel

sirgeid ja nende vastastikuid

asendeid, nurki.

Loiming 6ppekava libivate teemadega

Kultuuriline identiteet -omandab teadmisi Eesti kunstist.

Tehnoloogia ja innovatsioon -kasutab digitehnoloogilisi lahendusi t66 tShustamisel, info otsimisel.

Ruumala. Ruumalaiihikud.

Opitulemus Oppesisu ja Praktilised t66d
pohimaisted
1) maistab ja selgitab ruumala Ruumala. Risttahukad meie iimber.

moiste tdhendust
o teab, et valemites
kasutatakse ruumala
tdhisena tdhte V
o hindab timbritsevate
objektide ruumala

o arvutab, mdistab ja

selgitab kuubi ja risttahuka

pindala ning ruumala

2) moistab ja selgitab

Kuubi ja risttahuka
pindala ning ruumala.

Ruumalathikud.

Pohimoisted

e Kkuup ja risttahukas
e ruumala

e ruumalaiihikud

(mm3, cm3, dm3,

Leia imbritsevast ruumist
risttahukaid.
Skitseeri leitud objektid. Leia

objektide modtmed ning arvuta

nende pindalad ja ruumalad.
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ruumalaiihikute vahelisi seoseid

3) teab ning teisendab

ruumalatihikuid

o kasutab iilesandeid

lahendades mdotithikuid ja
nende vahelisi seoseid

4) arvutab, mdistab ja selgitab

kuubi ning risttahuka pindala ja

ruumala

5) kasutab matemaatika dppimisel

erinevaid Opistrateegiaid (sh

kordamine, mirkmete tegemine,

analoogiate loomine, iildistamine)

o kasutab dppimisel

erinevaid Opistrateegiaid
(sh kordamine (pindala,
pindalatihikud, kuup,
risttahukas), markmete
tegemine, analoogiate
loomine (arvu ruut ja arvu
kuup, ruumalatihikute
vahelised seosed)

6) hindab oma arengut

matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel

7) hindab oma teadmisi ja arengut

ruumala ja ruumalaiihikute

tundma Gppimisel

m3, liiter, detsiliiter,
sentiliiter)

e iihikkuup

e kuubi ruumala

e risttahuka ruumala

e pinnalaotus

Loiming iildpiAdevuste- ja libivate teemadega

Digipiidevus: kasutab probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid.

Enesemdiratluspiidevus: analiiisib oma kaitumist ja tegutsemist iilesande tditmisel. Liikumine.

Plaanimoot. Mootkava.

Opitulemus Oppesisu ja Praktilised t66d
pohimoisted
1) teab plaanimoddu tdhendust ja | Plaanimdot “Kallis klassiruum, ma kahandasin
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kasutab seda iilesandeid
lahendades
o selgitab plaanimdddu
tdhendust
o oskab etteantud plaani ja
selle mootkava jargi leida
reaalsete objektide
suurusi, objektide vahelisi
kaugusi
2) hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel
o hindab oma arengut
plaanimdddu mdistmisel ja
kasutamisel
3) kontrollib ja hindab kriitiliselt

oma lahenduskiike ja tulemusi

Pohimoisted
e plaan
e plaanimodt

e mootkava

sind 50 korda”.
Plaani koostamine.
Valmistada ruudulisele paberile

(kas olemasoleva korteri, tdnava,

linnaosa, spordi- voi manguvaljaku,

koduasula rohe- voi puhkeala voi
tulevikumaja, -asula, -pargi jm)
plaan, pohjendada mdotkava
valikut.

Lisada moddud ning arvutada

pindalad ja imbermdddud.

Loiming iildpédevuste- ja oppekava ldbivate teemadega

Opipiidevus: planeerida t6d koostamine ja jirgida plaani.

Ettevotlikkuspiidevus: seada eesmirk, vastutada tulemuse eest.

Elukestev ope ja karjidri kujundamine: aitab tundma dppida oma voimeid, arhitekti elukutse

tutvustamine.

Liibiv teema “Kodanikualgatus ja ettevotlikkus”: initsiatiivi toetamine, loominguliste lahenduste

leidmine probleemidele, koos tegutsemine.

Tehnoloogia ja innovatsioon: kasutab digitehnoloogilisi lahendusi t66 tohustamisel.

Arhitektuur, loodusopetus: projekti teemast 1dhtuvalt voivad lisanduda ohutus ja turvalisus,

elukeskkonna védrtustamine, disain, inseneeria jne.

6. KLASS

HARILIKUD MURRUD

Harilik murd ja selle pohiomadus. Liigmurru teisendamine segaarvuks ja vastupidi.

Opitulemus

Oppesisu ja pohiméaisted

Praktilised tood

1) loeb ja kirjutab harilikke murde
kuni nimetajaga 1000

2) teab hariliku murru moistet

Harilik murd, selle
pohiomadus.
Harilike murdude

vOrdlemine.

Voldib pabeririba 1/3, Y4, jne.
suurusteks osadeks.
Joonisel teha 14bi, et lihte ja

sama arvu saab Kirja panna
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o teab murru lugeja ja nimetaja
tadhendust
o teab, et murrujoonel on
jagamismaérgi tdhendus
o tunneb liht- ja liigmurde
o teab, et iga tdisarvu saab
esitada hariliku murruna
o taandab murde nii jark-jargult
kui ka suurima {ihisteguriga,
jdddes arvutamisel saja piiresse
o teab, milline on taandumatu
murd
o laiendab murdu etteantud
nimetajani
o esitab liigmurru segaarvuna ja
vastupidi
o teab, et segaarv koosneb
tdisosast ja murdosast
3) jarjestab ja vordleb harilikke
murde, mille iihine nimetaja on
kuni 100
o teisendab murde
ithenimelisteks ja vordleb neid
o teab, et murdude iihiseks
nimetajaks on antud murdude
vahim tihiskordne
4) kujutab murdarve arvkiirel,
kujutab joonisel harilikku murdu
osana tervikust
o kujutab lihtsamaid harilikke
murde vastava osana ldigust ja
tasapinnalisest kujundist
o kujutab harilikku murdu

osana hulgast

Harilike murdude

teisendamine (liigmurd

segaarvuks ja segaarv

liigmurruks).

Pohimoisted

harilik murd

murru lugeja

murru nimetaja
murrujoon
taandumatu murd
lihtmurd

liigmurd

segaarv
ihenimelised murrud
erinimelised murrud
hariliku murru
pohiomadus

murru taandamine
murru laiendamine
murru laiendaja
arvu kordne

arvude thiskordne

mitmel moel. Néiteks:1/2,

214,316 4/8, jne.
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5) valib endale sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust (harilike
murdude pohiomaduste
omandamisel ja rakendamisel)

6) kontrollib ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust
7) hindab oma arengut harilike
murdude pohiomaduste
omandamisel ja rakendamisel
(matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel)

Loiming teiste ainetega:

Inglise keel - voorkeelsed sonad - Gpilane kannab ette antud punktid (murrud) arvkiirele ja
tulemuseks saab niiteks ingliskeelse sona (fracture - murd);

voorkeelsete veebilehtede (KhanAcademy) kasutamine, millele voib eelneda vodrkeeletunnis
veebilehe tolkimine.

Loodusopetus - ohk ja selle jaotamine osadeks, seejirel Shus olevate ainete osakaalude leidmine ja
kujutamine visuaalselt.

Eesti keel - arvsdnade kirjutamine, korrektselt sonastatud vastus ning iilesande lahenduse selgitused.
Muusikas on takti mdiste ja taktimdot, nootide erinevad pikkused.

Todopetuses ja kunstiopetuses saab valmistada visuaalseid kujundeid (tervikud ja osad)

matemaatika klassi seintele riputamiseks.

Harilike murdude liitmine ja lahutamine.

Opitulemused Oppesisu Praktilised tood
1) arvutab peast ja Kirjalikult Uhenimeliste murdude Koostada tekstiilesanne, kus on
(liitmine ja lahutamine) harilike liitmine ja lahutamine. kasutatud vialismaist modtiihikut,
murdudega, mille vdhim iihine Erinimeliste murdude mis ei ole kiimnendsiisteemis.
nimetaja on kuni 100 liitmine ja lahutamine. Niiteks Ameerika Uhendriikides
o liidab ja lahutab tihenimelisi Segaarvude liitmine ja on kasutusel pikkustihikud jard,
ning erinimelisi murde, mille lahutamine. jalg ja toll, massiiihikud nael ja
véhim tihine nimetaja on kuni 100 unts
o tunneb segaarvude liitmise ja (kultuuri - ja vaartuspadevuse
lahutamise eeskirju ja rakendab toetamine).
neid arvutamisel
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2) valib harilike murdude
liittmisel ja lahutamisel endale
sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust

3) kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust

4) hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel

Loiming teiste ainetega
Véorkeelsed sonad - voorkeelsete veebilehtede kasutamine.

Eesti keel - korrektselt sdnastatud vastus ning iilesande lahenduse selgitused.

Libivad teemad

Viidrtused ja kolblus - siisteemse arusaama kujundamine, korrektsuse ndudmine nii kirjalikus
lahenduskaigus kui ka suulises enesevéljenduses.

Tehnoloogia ja innovatsioon - 6pilane otsib internetist endale sobivaid iilesandeid oma teadmiste
arendamiseks murdude liitmise ja lahutamise teemadel; kasutab tehnoloogia abil saadud tulemusi

enesehindamiseks.

Harilike murdude korrutamine ja jagamine.

Opitulemused Oppesisu ja pohiméaisted Praktilised tood
1) arvutab peast ja kirjalikult Harilike murdude Teostab pabeririba voltimisega
(korrutamine ja jagamine) harilike | korrutamine. Harilike tehte 2/5:2 voi % : 3.
murdudega, mille vdhim iihine murdude jagamine.
nimetaja on kuni 100 Segaarvude korrutamine ja
o korrutab harilikke murde jagamine.

omavahel ja murdarve
tdisarvudega Pohiméisted

o jagab harilikke murde e poordarvud
omavahel ja murdarve
tdisarvudega ning vastupidi
2) kasutab moisteid kordne ja
tegur (nt tehes tehteid harilike
murdudega, lahendades jaguvuse
tilesandeid)

3) leiab arvu pdordarvu
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© tunneb pdordarvu moistet

4) tunneb tehete omadusi ning
tehete litkmete ja tulemuste
seoseid

o tunneb lihtmurdude korrutamise
ja jagamise eeskirju ja rakendab
neid arvutamisel

o tunneb segaarvude korrutamise
ja jagamise eeskirju ja rakendab
neid arvutamisel

5) valib endale sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust

6) kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust

7) hindab oma arengut harilike
murdude korrutamise ja jagamise

oskuste omandamisel

Loiming teiste ainetega:
Voorkeelsete veebilehtede kasutamine (inglise keel) - murdude korrutamine.

https://et.mathigon.org/task/fraction-multiplication

Eesti keel - korrektselt sdnastatud vastus ning iilesande lahenduse selgitused.

Libivad teemad:

Viidiirtused ja kolblus - siisteemse arusaama kujundamine, korrektsuse ndudmine nii kirjalikus
lahenduskaigus kui ka suulises enesevéljenduses.

Tehnoloogia ja innovatsioon - opilane otsib internetist endale sobivaid iilesandeid oma teadmiste
arendamiseks murdude korrutamise ja jagamise teemadel; kasutab tehnoloogia abil

saadud tulemusi enesehindamiseks.

Arvutamine murdudega.

Opitulemused Oppesisu ja pohiméisted

1) arvutab peast ja kirjalikult Arvutamine harilike ja kiimnendmurdudega Kiimnendmurru
harilike murdudega, mille viahim | teisendamine harilikuks murruks ning hariliku murru

ithine nimetaja on kuni 100 teisendamine kiimnendmurruks
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o arvutab tdpselt avaldiste P6himoisted
védrtusi, mis sisaldavad nii e kiimnendmurd

kiimnend- kui ka harilikke murde | e 15plik kiimnendmurd

ja sulge (ei tekita negatiivseid e 13pmatu kiimnendmurd

vahe- ega Iopptulemusi) e 1dpmatu perioodiline kiimnendmurd

2) teisendab hariliku murru ° perioodiline kiimnendmurd

kiimnendmurruks, 16pliku e kiimnendmurru periood

kiimnendmurru harilikuks e kiimnendlihend
murruks ning leiab hariliku murru
kiimnendl&dhendi

o teisendab 16pliku
kiimnendmurru harilikuks
murruks ja hariliku murru
16plikuks kiimnendmurruks voi
16pmatuks perioodiliseks
kiimnendmurruks

o leiab hariliku murru
kiimnendl&hendi ja vordleb
harilikke murde
kiimnendl&hendite abil
3) rakendab tehete jéarjekorda
4) tunneb tehete omadusi ning
tehete litkmete ja tulemuste
seoseid

o tunneb nelja pdhitehte eeskirju
harilike murdudega (sh
segaarvud) ning rakendab neid
arvutades
5) valib harilikke murde ja
kiimnendmurde sisaldavate
iilesannete lahendamiseks endale
sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust
6) kontrollib ja hindab oma

lahenduskiikude tulemust
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7) rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi harilike murdude kohta
uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel
8) lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid tdis-ja
murdarvudega

9) koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, mis sisaldavad
harilikke murde

10) hindab oma arengut harilike
murdude teisenduste omandamisel

ja harilike murdudega arvutamisel

Lo6iming:
Véorkeelsete veebilehtede kasutamine.
Eesti keel - korrektselt sdnastatud vastus ning iilesande lahenduse selgitused.

Inimesedpetus - koostoo, teistega arvestamine.

Libivad teemad:

Viiirtused ja kolblus - siisteemse arusaama kujundamine, korrektsuse ndudmine nii kirjalikus
lahenduskaigus kui ka suulises enesevéljenduses.

Tehnoloogia ja innovatsioon - dpilane otsib internetist endale sobivaid iilesandeid oma teadmiste
arendamiseks murdudega arvutamisel; kasutab tehnoloogia abil saadud tulemusi enesehindamiseks.
Elukestev ope ja karjiiiri planeerimine - dpilases kujuneb abstraktne ja loogiline motlemine ldbi

hariliku murru kasutamise elulistes tilesannetes.

NEGATIIVSED ARVUD

Taisarvud.
Opitulemused Oppesisu ja pohiméaisted Praktilised t66d

1) loeb ja kirjutab tédisarve Positiivsed ja negatiivsed Arvteljest teha ajatelg ja

o selgitab negatiivsete arvude arvud arvteljel. Arvude kujutada ette antud
tahendust, toob nende kasutamise | jarjestamine. Kahe punkti matemaatikute siinniajad sellel
kohta elulisi nditeid vaheline kaugus arvteljel. (toetab kultuuri- ja

2) leiab arvu vastandarvu véaartuspadevust ning

o teab, et naturaalarvud koos P6himoisted suhtluspiadevust).
oma vastandarvudega ja arvuga e negatiivne arv
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null moodustavad tiisarvude e positiivne arv

hulga e vastandarvud

o teab, et vastandarvude summa | ¢ tiisarvud
on null e arvtelg
3) jérjestab ja vordleb tdisarve e nullpunkt
o vordleb tiisarve ja jarjestab o kujutamisiihik
neid e punkti koordinaat
o teab arvtelje ja arvkiire
erinevusi ja sarnasusi
o leiab kahe punkti vahelise
kauguse arvteljel
4) kasutab matemaatika
Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine,
mérkmete tegemine, analoogiate
loomine, iildistamine)

5) hindab oma arengut tdisarvude

tundmadppimisel

Loiming teise ainetega:

Ajalugu - 1) vordle oma riigi ajaloo pikkust teiste riikide ja kultuuridega; 2) ajateljel kujutatakse
mone kultuuri téhtsaid aastaarve ning nende andmete abil koostatakse ja lahendatakse erinevaid
iilesandeid.

Eesti keel - uudise koostamine vdi videoloo filmimine mdnel matemaatilisel teemal, nt homsest ei
kasutata enam negatiivseid arve ja mis siis kdik sellest juhtuks.

Loodusdpetus - duesdppe korraldamine loodusnihtuste modtmiseks ja andmete kogumiseks (hea,
kuion véimalus modta negatiivsete vidrtustega temperatuure).

Voorkeel: veebilehtede kasutamine.

Libivad teemad:

Vdirtused ja kolblus - siisteemse arusaama kujundamine, korrektsuse ndudmine nii kirjalikus
lahenduskaigus kui ka suulises enesevéljenduses.

Tehnoloogia ja innovatsioon - opilane otsib internetist endale sobivaid iilesandeid oma teadmiste
arendamiseks negatiivsete arvude teemadel; kasutab tehnoloogia abil saadud tulemusi
enesehindamiseks.

Kultuuriline identiteet - oma riigi ajaloo pikkuse vordlemine teiste riikide ja kultuuridega.

Teabekeskkond ja meediakasutus - andmete kogumine erinevatest andmebaasidest.
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Keskkond ja jitkusuutlik areng - arvutusiilesannetes kasutada keskkonnaga seotud andmeid voi
lasta Opilastel koostada ise ililesandeid nendel teemadel.
Kodanikualgatus, ettevétlikkus - grupiga loodud projektit6o esitlus arvutamisseaduste teemal

klassikaaslastele.

Arvutamine tiisarvudega.

Opitulemused Oppesisu ja pohiméisted
1) arvutab peast ja kirjalikult Arvutamine tdisarvudega.
taisarvudega

o liiddab ning lahutab positiivsete | Pohimdisted
ja negatiivsete tdisarvudega, e arvu absoluutvéirtus
tunneb arvutamise reegleid

o avab sulud; ndide -(+5) + (-8)
o teab, et vastandarvude summa
on null, ja rakendab seda teadmist
arvutustes

o rakendab korrutamise ning
jagamise reegleid positiivsete ja
negatiivsete tidisarvudega
arvutades
2) rakendab tehete jarjekorda
3) lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid
4) koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, mis sisaldavad
negatiivseid arve (voi ka arvu
absoluutvaartust)

5) leiab arvu absoluutvairtuse
o teab arvu absoluutviirtuse
geomeetrilist tdhendust

o leiab tédisarvu absoluutvéirtuse
6) nimetab probleemide
lahendamise skeemi (nt Polya

vmt) etappe ja kasutab
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probleemide lahendamise skeemi
iilesande lahendamiseks
7) valib tdisarve sisaldavate
iilesannete lahendamiseks sobiva
lahendustee, kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ning hindab
kriitiliselt saadud tulemust

8) kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust

o kasutab
taskuarvutit/kalkulaatorit (veebis,
rakenduses jne) arvutuste
kontrollimiseks

9) rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel
10) hindab oma arengut
tdisarvudega arvutamise oskuste

omandamisel

Loiming teiste ainetega:
Digipddevus: e-testide kasutamine.
Loodusapetus - temperatuuri graafik.

https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/17612?lang=et

https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/17613?lang=et

Voorkeel: veebilehtede (KhanAcademy) kasutamine. Téisarvude liitmine ja lahutamine

https://www.khanacademy.org/math/arithmetic/arith-review-negativenumbers

Ajalugu — aastaarvud.
Eesti keel - korrektselt sdnastatud vastus ning iilesande lahenduse selgitus.

Inimesedpetus - eclarve, raha kogumine mingi eesmargi nimel.

Libivad teemad

Elukestev ope ja karjdiri planeerimine - iseseisvalt viikese uurimuse tegemine ja oma to0
planeerimine.

Tehnoloogia ja innovatsioon - dpilane otsib internetist endale sobivaid iilesandeid, et lahendada
elulisi probleeme ning tohustada oma dppimist ja to6d; kasutab tehnoloogia abil saadud tulemusi

enesehindamiseks.
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Teabekeskkond ja meediakasutus - andmete kogumine erinevatest andmebaasidest.
Keskkond ja jitkusuutlik areng - looduskeskkonna info otsimine ja tdlgendamine; iilesannete
koostamine keskkonnateemaliste infoallikate pohjal.

Kultuuriline identiteet - Eesti jaoks olulised ajaloostindmused.

Tervis ja ohutus - rahatarkus.

PROTSENT

Protsendi moiste. Osa leidmine tervikust.

Opitulemused Oppesisu ja pohiméaisted Praktilised tood
1) selgitab protsendi mdistet; Protsendi mdiste. Osa Opilastel on iilesanne jaotada A4
o teab, et protsent on iiks leidmine tervikust. vérviline paber 100 vordseks
sajandik osa tervikust Tekstiilesanded. osaks, l0igata see tiikkideks ja
2) leiab osa tervikust vorrelda oma 1/100 osa
o leiab osa tervikust nii pinginaabriga.
ithikumeetodi kui algoritmi abil Pohiméisted
o teisendab 1opliku e protsent
kiimnendmurru harilikuks e osaméir
murruks ja hariliku murru e protsendimr
16plikuks kiimnendmurruks voi e laen

16pmatuks perioodiliseks e intress

kiimnendmurruks; e intressimiir

o leiab arvust protsentides e lihtintress
madratud osa

3) nimetab probleemide
lahendamise skeemi (nt Polya
vmt) etappe ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi
protsentiilesande lahendamiseks
4) valib protsentiilesande (osa
leidmine tervikust) lahendamiseks
sobivad lahendusstrateegiad ja
lahendustee ning hindab
kriitiliselt saadud tulemust

5) kontrollib ja hindab oma

lahenduskiikude tulemust
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6) rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel

o lahendab igapédevaelule
tuginevaid iilesandeid protsentides
méiiratud osa leidmisele (k.a
intressiarvutused)
7) lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid protsentides
méiiratud osa leidmiseks
8) koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid protsentides
madratud osa leidmise kohta

o modelleerib dpetaja
juhendamisel lihtsamas reaalses
kontekstis esineva probleemi, mis
sisaldab protsenti;
9) kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mirkmete tegemine,
analoogiate loomine, lildistamine)
10) hindab oma arengut protsendi
moiste omandamisel ja osa

leidmisel tervikust

Loiming teiste ainetega:

Inimesedpetus/kehaline kasvatus - kulutatud kalorid, toitumine, treeningud;
Inimeseadpetus - laenamine, eelarve, raha kogumine mingi eesmérgi nimel
Loodusapetus - keskkonnateemaliste protsentiilesannete koostamine;

Tooopetus ja kunstiopetus - visuaalsete plakatite valmistamine matemaatikaklassi seintele

riputamiseks;

Eesti keel - uuringu tegemisel kogutud andmete analiiiisimine, kokkuvotte kirjutamine ja esitlemine;
korrektselt sOnastatud vastus ning iilesannete lahenduse selgitused;

Inglise keel - protsenti tutvustav video https://www.youtube.com/watch?v=kDFLcCOS7aw

Labivad teemad

Tehnoloogia ja innovatsioon - té6tamine erinevate programmidega.
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Kultuuriline identiteet - oma riigi ajaloo pikkuse vordlemine teiste riikide ja kultuuridega.
Teabekeskkond ja meediakasutus - andmete kogumine erinevatest andmebaasidest.

Keskkond ja jitkusuutlik areng - arvutusiilesannetes kasutada keskkonnaga seotud andmeid voi
lasta dpilastel koostada ise iilesandeid nendel teemadel.

Kodanikualgatus, ettevétlikkus - grupiga loodud projektitdo esitlus protsendi teemal
klassikaaslastele; majandus teadmiste jagamine (maksud, intress, investeerimine).

Tervis ja ohutus - inimtegevustest tulenevate dnnetuste analiiisimine ja nende véltimine.
Taldrikureegel.

Elukestev ope ja karjidri planeerimine - iseseisvalt viikese uurimuse tegemine (kiisitluste
korraldamine: eesmirgi seadmine, ankeedi koostamine, andmete kogumine,

analiilisimine, visualiseerimine ning tulemuste esitamine).

KOORDINAATTASAND

Punkti asukoht tasandil. Koordinaattasand.

Opitulemused Oppesisu ja pohiméaisted Praktilised tood
1) joonestab koordinaatteljestiku, | Punkti asukoht tasandil. Punkti asukoha médramine
maérgib sinna punkti etteantud Temperatuuri graafik, tasandil - aardekaart,
koordinaatide jirgi, loeb tihtlase liikumise graafik ja | orienteerumine.
teljestikus asuva punkti teised empiirilised Matkapaev - opilased koostavad
koordinaate graafikud. plaani matkapéeva
o miirab punkti koordinaate labiviimiseks. Kaardi abil
koordinaatteljestikus Pohimoisted pannakse paika marsruut.
2) joonistab ja loeb temperatuuri | ¢  koordinaattasand Kaardile margitakse punktid,
ning litkumise graafikut e koordinaatide mida tahetakse kiilastada. Saab

© joonestab lihtsamaid alguspunkt e. nullpunkt arvutada ldbitud kilomeetrid
temperatuuri ja litkumise e abstsisstelg linnulennult ja tegelikult, aja tee
graafikuid e ordinaattelg labimiseks
o loeb andmeid temperatuuri ja e koordinaatveerand Orienteerumismangu
lilkumise graafikutelt o koordinaatteljestik (maastikuméngu) koostamine
3) kasutab andmete kogumiseks | | punkti abstsiss (joonis ruudulisel paberil ja
erinevaid meetodeid (mdotmine, e punkti ordinaat vahemaad meetrites) ning
kiisimustik) mingimine, kasutades nutiseadet
4) teab koordinaattasandi telgede meetrite mootmiseks. Voi
nimetusi nutiseadme abil maastikuméangu
korraldamine.
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5) valib endale sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust
6) kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust

7) rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel

8) kasutab matemaatika
Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine,
mirkmete tegemine, analoogiate
loomine, iildistamine)

9) hindab oma arengut
koordinaatteljestiku mdiste
omandamisel ja punkti asukoha

méiidramisel koordinaatteljestikus

Loiming tesite ainetega

Geograafia, arvutiopetus - minu koolitee (valmib koolitee kaart).

Kehaline kasvatus - maastikuméng (iilalkirjeldatud).

Todopetus ja kunstiopetus - Geogebra programmi abil tasapinnaliste kujundite ja mustrite
joonestamine.

Eesti keel - korrektselt sdnastatud vastus ning iilesannete lahenduse selgitused, esitlemine.

Voorkeel- voorkeelsed veebilehed.

Libivad teemad

Elukestev ope ja karjidri planeerimine - Tagasi Kooli www.tagasikooli.ee algatuse raames kutsuda

kiilla arhitektid ja insenerid, et nad enda t66s kasutatavaid programme nditaksid.

Keskkond ja jitkusuutlik areng - l1ooduskeskkonna info otsimine ja tdlgendamine; lilesannete
koostamine keskkonnateemaliste infoallikate pdhjal.

Tehnoloogia ja innovatsioon - GeoGebra programmi jargi joonestamine. Nutiseadme pJhjal
maastikumangu korraldamine.

Teabekeskkond ja meediakasutus - andmete kogumine erinevatest andmebaasidest (autode arv,
onnetuste arv jm); meediast graafikute / teabe otsimine, selle digsuse hindamine ning puuduva teave

tuvastamine.

100



Sillamde Eesti Pohikool

GEOMEETRIA

Ring ja ringjoon.

Opitulemused

Oppesisu ja pohimdisted

Praktilised tood

1) joonestab ringi nii
joonestusvahendite abil kui ka
kasutades interaktiivset
geomeetriaprogrammi;

o teab ringjoone keskpunkti,
raadiuse ja diameetri tdhendust;

O joonestab etteantud raadiuse
vOi diameetriga ringjoont;

2) selgitab m (Pii) tdhendust ja
seost ringjoone pikkusega;

o leiab katseliselt arvu
ligikaudse viértuse;
3) arvutab ringjoone pikkuse ja
ringi pindala;

o eristab ringi ja ringjoont;
o teab ja kasutab ringjoone
pikkuse valemi téhist C;
4) kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, miarkmete tegemine,
analoogiate loomine,
ildistamine);
5) hindab oma arengut ringi ja
ringjoone moiste omandamisel ja
ringjoone pikkuse ning ringi

pindala arvutamisel.

Ring ja ringjoon, nende
joonestamine. Ringjoone

pikkus ja ringi pindala.

Pohimoisted

ringjoone raadius,
diameeter,

ringi keskpunkt,
ringjoon,

ring,

ringjoone pikkus,
ringi pindala,

arv e (Pii).

Ornamentide joonestamine
(lihtsam variant - Gpilane
joonistab pildi kasutades vaid
sirklit).

Geomeetrilised konstruktsioonid
(vitraaz).

Joonestada kolmnurgale
limberringjoon ja siseringjoon.
Joonistada Kandinsky stiilis pilt
(aga ringidega ja ruutudega)
ning arvutada vastavad pindalad.
Naiteks
https://artprep.weebly.com/kandi

nsky-concentric-circles.html

Loiming teiste ainetega

Kunstiopetus - niited iilal.

Kunstiopetus, geograafia ja ajalugu - maketi ehitamine

https://youtu.be/20TKzYe4Cdg

Todopetus ja kunstidpetus - erinevate kujundite meisterdamine; stimmeetria kujutamine paberil

kuivamata varviga; ornamentide joonestamine.
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Arvutiopetus - Geogebra programmi tundmadppimine ja Geogebra programmiga mustrite ning

geomeetriliste piltide joonestamine.

Liabivad teemad
Tehnoloogia ja innovatsioon - dpilane otsib internetist endale sobivaid iilesandeid oma teadmiste
arendamiseks ringi ja ringjoone teemadel.

Kultuuriline identiteet - tutvustada erinevate kultuuride mitmekesisust.

Sektordiagramm

Opitulemused Oppesisu ja pohimaisted Praktilised tood
1) teab sektordiagrammi ning loeb | Sektordiagramm Joonestab sektordiagrammi (nt
sellelt andmeid; rekordite raamatust puude

o joonestab sektoreid:; Pohimaoisted: jamedused; millest koosneb

o loeb andmeid e ringi sektor inimese keha: vesi, valgud,
sektordiagrammilt; e sektordiagramm rasvad, siisivesikud, muu jne).

2) illustreerib joonestusvahendite | o tiisposre
ja IKT-vahendite abil
arvandmestikku
sektordiagrammiga;

o joonestab sektordiagramme
joonestusvahendite ja
joonestusprogrammi abil;

3) analiiiisib, milliseid andmeid
esitada tabelina, milliseid joon-,
tulp- voi sektordiagrammina,
pohjendab valikut.

4) hindab oma arengut
sektordiagrammi moiste
omandamisel ja sektordiagrammi
joonestamise ning sellelt andmete
lugemise osas;

5) rakendab oma teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

o koostab lihtsamas kontekstis
esineva probleemi, kasutades

lahendamisel sektordiagrammi.
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Loiming teiste ainetega

Kunstiopetus - joonestusvahendite kasutamine; ringi jaotamine sektoriteks.

Geograafia, bioloogia, ajalugu, ithiskonna - ja inimesedpetus -maailm arvudes ( suuremad/
viiksemad riigid, tthedamini /hdredamini asustatud alad, loomade ja lindude andmed jne)

https://www.stat.ee/

Eesti keel - iilesande lahenduste selgitused.
Matemaatika - eclnevalt Opitud teemade kordamine (ring, protsent jm).

Voorkeel - voorkeelsete veebilehtede kasutamine.

Libivad teemad:
Viidrtused ja kélblus - korrektsuse ndudmine nii joonistes, kirjalikus lahenduskéigus kui ka suulises
enesevaljenduses.

Tehnoloogia ja innovatsioon - dpilane kasutab otstarbekalt digivahendeid iilesannete lahendamisel.

Peegeldus sirgest ja punktist.

Opitulemused Oppesisu ja pohimaisted Praktilised tood
1) joonestab joonestusvahendite ja | Peegeldus sirgest. Peegeldus | Siimmeetria tahestikus (néiteks
IKT-vahendite abil sirge suhtes punktist. Kirjutab oma nime
stiimmeetrilisi kujundeid triikitdhtedega ja tdombab

o teab ja tunneb Pohimoisted stimmeetriateljed). Tédhed voib
telgsiimmeetrilisi kujundeid e telgsimmeetria teha ka arvultis.

O joonestab sirge (ja punkti) e siimmeetriatelg Praktiline t66. Paberi voltimise
suhtes antud punktiga e peegeldustelg teel joonestab (valmistab)
stimmeetrilise punkti, antud e kujutis telgstimmeetrilisi kujundeid.

16iguga siimmeetrilise 10igu ning Joonista paberile pool kuuske,

e tsentraalsimmeetria

antud kolmnurga voi nelinurgaga murra paber kokku, nii et

e telgsiimmeetriline

simmeetrilise kujundi joonistatud pool kuuske jadks

kujund

2) toob néiteid opitud ithele poole paberit. Jargnevalt

e vordsed kujundid,

geomeetriliste kujundite ning vOimalus 16igata voi joonestada

e punkti kaugus sirgest
stimmeetria kohta arhitektuurist ja ka teine pool kuusest.
kujutavast kunstist, kasutades IKT
voimalusi (nditeks

o eristab joonisel stimmeetrilised
kujundid

o eristab tsentraalstimmeetrilisi

kujundeid
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3) rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi siimmeetriat sisaldavate
probleemiilesannete lahendamisel
4) hindab oma arengut
simmeetria moiste omandamisel.
internetiotsing, pildistamine,

mobiilirakendused)

Lo6iming teiste ainetega

Kunstiopetus - pildid simmeetriale.

Kasitoo- tikivad simmeetrilisi rahvuslikke ornamentikaid.

Arvutiopetus - dpilane tootab tarkvaraga GeoGebra, millega ta:

1)joonistab koordinaatteljestikku kolmnurga

2) peegeldab kujundit x- ja y-telje suhtes

3) peegeldab kujundit koordinaatide alguspunkti suhtes

4) teeb tulemusest kuvapildi ja jagab veebiseinal (nt padlet.com).

Labivad teemad

Viirtused ja kélblus - korrektsuse ndudmine nii joonistes, kirjalikus lahenduskaigus kui ka suulises

eneseviljenduses.

Tehnoloogia ja innovatsioon - dpilane kasutab otstarbekalt digivahendeid iilesannete lahendamisel.

Loigu ja nurga poolitamine.

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Praktilised tood

1) joonestab joonestusvahendite ja
IKT-vahendite abil 16igu
keskristsirge, nurgapoolitaja

o poolitab sirkli ja joonlauaga
16igu ning joonestab keskristsirge
o poolitab sirkli ja joonlauaga
nurga

o joonestab IKT-vahendite abil
16igu keskristsirge ja
nurgapoolitaja ning sirge suhtes
stimmeetrilisi kujundeid
2) rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi uute tundmatute

probleemiilesannete lahendamisel

Ldigu poolitamine. Antud
sirge ristsirge. Nurga

poolitamine.

Pohiméisted

e 1digu keskristsirge
e nurgapoolitaja

e 13igu poolitamine

e ristsirge

Laigu poolitamine sirkliga ja
voltides, nurga poolitamine
sirkliga ja voltides. Praktiline
to0:

Joonestab kolmnurgale

limberringjoone ja siseringjoone.
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3) hindab oma arengut 16igu ja

nurga poolitamise omandamisel

Loiming teiste ainetega

Kunstiopetus - korrektsed joonised.

Eesti keel -funktsionaalse lugemise oskus ja loovus.

Labivad teemad

Viidrtused ja kolblus - korrektsuse ndudmine nii joonistes, kirjalikus lahenduskdigus kui ka suulises

eneseviljenduses.

Tehnoloogia ja innovatsioon - dpilane kasutab otstarbekalt digivahendeid iilesannete lahendamisel.

Kolmnurk ja selle omadused. Kolmnurkade vordsuse tunnused.

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Praktilised tood

1) joonestab ning téhistab
kolmnurga nii joonestusvahendite
abil kui ka kasutades interaktiivset
geomeetria programmi;

o nditab joonisel ning nimetab
kolmnurga tippe, kiilgi ja nurki;

o leiab jooniselt ja nimetab
kolmnurga lahisnurki,
vastasnurki, 14hiskiilgi ja
vastaskiilgi;

o teab ja kasutab nurga
siimboleid;

o joonestab kolmnurga kolme
kiilje jargi, kahe kiilje ja
nendevahelise nurga jargi ning
tihe kiilje ja selle 1dhisnurkade
jargi;

2) rakendab iilesandeid
lahendades kolmnurga
sisenurkade summat; o teab
kolmnurga sisenurkade summat ja
rakendab seda puuduva nurga

leidmiseks;

Kolmnurk, selle elemendid.

Kolmnurga nurkade summa.

Kolmnurkade vordsuse

tunnused. (KKK, KNK,

NKN). Kolmnurga

joonestamine (kolme kiilje

jargi, kahe kiilje ja

nendevahelise nurga jargi

ning iihe kiilje ja selle

lahisnurkade jirgi).

Pohimoisted:

kolmnurk ja selle
elemendid,
kolmnurga nurkade
summa,
lahiskiiljed,
lahisnurgad,

KKK,

KNK,

NKN.

Kolmnurga nurkade summa -
nurgad kokku:

1) voltides;

2) rebin kolmnurga kolmeks ja
liimin saadud tiikid nurkade pidi
kokku.

Joonestab kolmnurga kolme
kiilje jargi, kahe kiilje ja
nendevahelise nurga jargi ning
iihe kiilje ja selle 1dhisnurkade
jargi. PGhjenda, et selliselt
joonestatud kolmnurgad on
omavahel vordsed.
Kolmnurksed litklusmargid.
Kasuta sirklit ja joonlauda ning
skitseeri liiklusmérk “Anna
teed”. Liiklusmérk on
vordkiilgse kolmnurga kujuline,
mille kiiljepikkus tegelikkuses
on 0,6 m. Joonise tegemiseks
kasuta modtkava 1:20. Mérgil
oleva sisemise punase randi

paksus on 5 cm.
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3) pohjendab, kas kolmnurgad on
vOrdsed vai ei ole kolmnurkade
vordsuse tunnuste abil; o teab
kolmnurkade vordsuse tunnuseid
KKK, KNK, NKN ning kasutab
neid iilesandeid lahendades;

4) hindab oma arengut kolmnurga
vordsuse tunnuste omandamisel ja
teab kolmnurga sisenurkade

summat.

Loiming teiste ainetega

Kunstiopetus - joonestusvahendite kasutamine.

Eesti keel - funktsionaalse lugemisoskuse arendamine; iilesande lahenduste korrektsed selgitused.
Matemaatika - eclnevalt opitud teemade kordamine.

Voorkeel - vdorkeelsete veebilehtede kasutamine.

Libivad teemad

Viidrtused ja kolblus - korrektsuse ndudmine nii joonistes, kirjalikus lahenduskaigus kui ka suulises
eneseviljenduses.

Tehnoloogia ja innovatsioon - dpilane kasutab otstarbekalt digivahendeid iilesannete lahendamisel.
Elukestev ope ja karjiiiri planeerimine - iseseisvalt vdikese uurimuse tegemine ja oma t60

planeerimine.

Kolmnurkade liigitamine.

Opitulemused Oppesisu ja pohimaisted | Praktilised t66d

1) liigitab kolmnurki kiilgede ja Kolmnurkade liigitamine. Voldib vordhaarse kolmnurga.

nurkade jargi; Joonestab paberile 16ik ja sellest
o nditab joonisel ning nimetab Pohimaisted: tiles ning alla poole mdned

kolmnurga tippe, kiilgi ja nurki; e teravnurkne kolmnurk, | punktid.

o liigitab jooniste ning etteantud e niirinurkne kolmnurk, Joonestab antud punkte ja 16iku

andmete (nt info antud tekstina) e tiisnurkne kolmnurk, kasutades voimalikult palju

kolmnurki nurkade ja kiilgede e kaatet, kolmnurki ja nimeta saadud

jargi; e hiipotenuus, kolmnurga liik.

o nditab ja nimetab tdisnurkse o vordkiilgne kolmnurk

kolmnurga kilgi; e ecrikiilgne kolmnurk,

e vordhaarne kolmnurk,
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© nditab ning nimetab e haar,
vordhaarses kolmnurgas kiilgi ja e alus,
nurki; e tipunurk,

o teab vordhaarse kolmnurga e alusnurk.
omadusi ja kasutab neid
iilesandeid lahendades;
2) joonestab ning tdhistab
kolmnurga nii joonestusvahendite
abil kui ka kasutades interaktiivset
geomeetria programmi;

O joonestab teravnurkse,
tdisnurkse ja niirinurkse
kolmnurga;

o joonestab erikiilgse, vordkiilgse
ja vordhaarse kolmnurga;

o joonestab Opitud kolmnurki
arvutiprogrammi abil;

3) hindab oma arengut
kolmnurkade liigitamise

omandamisel.

Loiming teiste ainetega.

Kunstiopetus- koosto0s Opilastega tuletatakse meelde eri liiki kolmnurki ning rithmitatakse need
kolmnurgad plakatil.

Kunstiopetus, eesti keel, matemaatika - infovoldiku tegemine (teema kordamine).

Voorkeel - voorkeelste veebilehtede (KhanAcademy) kasutamine, millele v3ib eelneda

voorkeeletunnis veebilehe tolkimine.

Libivad teemad:

Tehnoloogia ja innovatsioon - dpilane otsib internetist endale
sobivaid lilesandeid oma teadmiste arendamiseks kolmnurga
teemadel; kasutab tehnoloogia abil saadud tulemusi
enesehindamiseks.

Viiirtused ja kolblus - siisteemse arusaama kujundamine,
korrektsuse ndudmine nii kirjalikus lahenduskaigus kui ka
suulises eneseviljenduses.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus - grupiga loodud projektitoo
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esitlus klassikaaslastele.

Kolmnurga iimbermdot ja pindala.

Opitulemused Oppesisu ja pohimdisted | Praktilised t66d

1) arvutab kolmnurga Kolmnurga iimbermdot ja Joonestab kolmnurga ning
imbermdodu; pindala. Kolmnurga alus ja | seejérel vabalt valitud kiiljele
2) joonestab kolmnurga kdrgused | korgus. korguse. Niiiid on joonisel 2
ning arvutab kolmnurga pindala; kolmnurka, millele saab kdrguse
o tunneb mdisteid alus ja kdrgus, | Péhimdisted: joonestada. Nii oma t66d
joonestab iga kolmnurga igale e kolmnurga alus, jatkates saab kolmnurgale
alusele korguse; e kolmnurga korgus, tommata 1opmatult palju

© moddab kolmnurga aluse ja e kolmnurga pindala, korguseid. Néiteks joonesta
korguse; e kolmnurga iimbermdat, | Kolmnurkadele kokku 10

3) moistab ja selgitab pindala e tiisnurkse kolmnurga korgust. Viarvides saab antud
mdistete tdhendust; pindala. toOst kunstiteos.

o teab ja rakendab kolmnurga Voldib etteantud kolmnurgale
pindala valemit, eristab tdisnurkse korguse (nurgapoolitaja).

kolmnurga pindala valemit;

4) hindab oma arengut
kolmnurga timbermdddu ja
pindala arvutamise moiste

omandamisel;

5) walib iilesande lahendamiseks
sobiva lahendustee kasutades
sobivaid

lahendusstrateegiaid ning hindab

kriitiliselt saadud tulemust;

6) rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi uute kolmnurki

sisalduvate tundmatute

probleemiilesannete lahendamisel.

Loiming teiste ainetega

Kunstiopetus - joonestusvahendite kasutamine.

Kiisitoo - kieline tegevus voltimisel.

Eesti keel - korrektselt sdnastatud vastus ja iilesande lahenduste selgitused.

Matemaatika - eclnevalt opitud teemade kordamine (iimbermdot, pindala).
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Véorkeel - voorkeelsete veebilehtede kasutamine.

Libivad teemad

Tehnoloogia ja innovatsioon - dpilane otsib internetist endale sobivaid iilesandeid oma teadmiste
arendamiseks kolmnurga teemadel; kasutab tehnoloogia abil saadud tulemusi enesehindamiseks.
Viidrtused ja kolblus - siisteemse arusaama kujundamine, korrektsuse ndudmine nii kirjalikus
lahenduskaigus kui ka suulises enesevéljenduses.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus - grupiga loodud projektitoo

esitlus klassikaaslastele.

111 KOOLIASTE AINEKAVA

Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

III kooliastme lopetaja:

1) loeb, esitab ja analiiiisib informatsiooni tekstist, graafikult, tabelist, diagrammilt, jooniselt ja
valemist;

2) kasutab iseseisvalt matemaatikat dppides otstarbekaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, sh sisestab matemaatilisi siimboleid ja

tehteid;

3) loeb, mdistab, selgitab ja iildistab eakohast matemaatilist teksti;

4) esitab erinevate eluvaldkondade probleeme matemaatiliselt;

5) koostab ja lahendab mitmetehtelisi probleemiilesandeid,

6) mdistab ja kasutab erinevaid probleemide lahendamise strateegiaid ning oskab analiilisida nende
erinevusi;

7) koostab erinevate eluvaldkondade probleemide lahendamiseks sobivaid matemaatilisi mudeleid,
lahendab neid ja tildistab saadud tulemusi;

8) modistab matemaatiliste mdistete ja seoste vahelist siisteemsust;

9) analiiiisib olemasolevaid fakte ja jouab loogilise arutluse kaudu jareldusteni,

pistitab hiipoteese ja kontrollib neid;

10) on teadlik Oppija, kes hindab oma arengut matemaatikaliste teadmiste ja oskuste omandamisel,
tahab oma matemaatilist motlemist arendada ning moistab oma

matemaatikateadmiste vairtust edasist tegevust kavandades.

7. KLASS
RATSIONAALARVUD
Arvuhulgad
Opitulemused Oppesisu ja pohimaisted | Praktilised t66d
1) loeb ja saab iseseisvalt aru | Arvuhulgad, Arvude jérjestamine.
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oppematerjalides olevatest | ratsionaalarvud.
tekstidest Arvude jarjestamine.
o sOnastab oma tdlgendusi ja P6himoisted:

pOhjendusi- seostab Opitavat | e tdisarvud,

igapdevaeluga ning oskab positiivsed ja
tuua niiteid igapdevaelust negatiivsed arvud,
eristab positiivseid ja e ratsionaalarvud,

negatiivseid arve ja saab aru | ¢  arvyuhulgad,
nende tdhendusest; e murdarvud,

o teab arvuhulki: e arvu absoluutviirtus,

naturaalarvud, tdisarvud, o ratsionaalarvu

murdarvud, ratsionaalarvud; vastandarv

o oskab jdrjestada etteantud -
e poordarv.
ratsionaalarve;
2) tmardab ratsionaalarve
etteantud jérguni;
3) leiab ratsionaalarvu

vastandarvu, péordarvu ja

absoluutvéartuse

Loiming teiste ainetega:

Ajalugu, loodusopetus - oskab kokku viia arvtelje mdiste ajaloos kasutatava ajatelje moistega ja

loodusodpetusest temperatuuriskaalaga.

Tehted ratsionaalarvudega

Opitulemused Oppesisu ja pohiméisted

Praktilised tood

1) liidab, lahutab, korrutab ja | Tehted ratsionaalarvudega.
jagab ratsionaalarve peast, | Tehete jarjekord..
kirjalikult ja Kahe punkti vaheline
kalkulaatoriga ning kaugus arvteljel.
rakendab tehete
jarjekorda;

o kasutab ratsionaalarvudega
arvutades digesti
margireegleid;

o hindab eri litki murdude

korral, mil viisil arvutades

Arvutamine kalkulaatoriga.
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2)

saab tépse vastuse ja kuidas
on otstarbekas arvutada;
selgitab, missugused murrud

teisenevad 10plikeks
kiimnendmurdudeks (nt. %)

ning missugused mitte (nt.
%);
kasutab mitme tehtega
iilesandes vastandarvude
summa omadust ja liitmise
seadusi;
korrutab ning jagab
positiivseid ja negatiivseid
harilikke murde (ka
segaarve);
teeb tehteid positiivsete ja
negatiivsete harilike
murdudega koos
kiimnendmurdudega;
lahendab iilesandeid, milles
on kuni neli tehet ja tihed
sulud;
rakendab nelja tehet (liidab,
lahutab, korrutab ja jagab)
ratsionaalarvudega.
leiab kahe punkti vahelise
kauguse arvteljel;
teab, et tdpse arvutamise
korral pole lubatud hariliku
murru viirtust asendada selle

kiimnendl&dhendiga

3) iimardab tehte tulemuse

etteantud jarguni;
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Astendamine

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Praktilised tood

1) selgitab naturaalarvulise
astendajaga astendamise
tdhendust;

2) podhjendab ja kasutab
astendamisreegleid

o astendab naturaalarvulise
astendajaga ratsionaalarve
peast, kirjalikult ja
taskuarvutiga ning rakendab
tehete jérjekorda; astendab
negatiivset arvu
naturaalarvuga, teab
sulgude tdhendust;

o teab, kuidas astme (—1)" ja —
1" vadrtus soltub astendajast
n;

o tunneb tehete jarjekorda ja
rakendab neid reegleid
koikides tehetes (liitmine,
lahutamine, korrutamine,
jagamine ja astendamine)
ratsionaalarvudega;

o sooritab kalkulaatori abil,
veebipdhiselt voi
arvutialgebra siisteeme
kasutades tehteid

ratsionaalarvudega;

3) Umardab ratsionaalarve
etteantud jérguni;
o teab, et arvutamise
10pptulemus ei saa olla

tapsem vorreldes

Naturaalarvulise
astendajaga aste.

Astme maiste.

Tehted astmetega.

Arvu kiimme astmed.
Viikeste ja suurte arvude
kirjutamine kiimne
astmetega ning nendega
arvutamine.

Tépsed ja ligikaudsed arvud,
arvutustulemuste
otstarbekohane

umardamine.

Pohimaoisted:

e naturaalarvulise
astendajaga aste,

e arvu aste,
astendaja,

e astme alus,

e astendamine,

e tehted astmetega,

e tehete jarjekord seoses
astendamisega,

e suurte ja vdikeste arvude
kirjutamine kiimne
astmetega,

e tipne ja ligikaudne arv,

e arvu standardkuju

e Umardamine.
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algandmetega;

o limardab arvutuste
(ligikaudseid) tulemusi
mdistlikult;

4) arvutab arvu 10 negatiivse
taisarvulise astendajaga
astme vaartuse

5) kirjutab suuri ja vdikseid arve
standardkujul

6) otsib, loeb ja moistab
iseseisvalt Oppematerjalides
olevaid tekste

o toob néiteid igapdevaelu
olukordadest, kus
kasutatakse tapseid, kus

ligikaudseid arve

Loiming teiste ainetega
Loodusained - arvu 10 astmed.

Geograafia - riikide pindalad.

PROTSENTARVUTUS JA STATISTIKA

Protsentarvutus

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Praktilised tood

1) selgitab protsendi, promilli ja
protsendipunkti mdiste
tadhendust

2) teisendab protsendi
kiimnendmurruks ja harilikuks
murruks ning vastupidi

3) lahendab protsentarvutuse
tillipiilesandeid (osa leidmine,
terviku leidmine, osamééra
leidmine, suuruse muutumine)

o leiab osa tervikust;
o leiab antud osamééra jérgi

terviku;

Promilli mdiste. Arvu
leidmine tema osamaiira ja
protsendimééra jargi.
Jagatise viljendamine
protsentides.
Protsendipunkt. Suuruse
muutumise viljendamine

protsentides.

Pohimoisted:
e protsent,

e promill,

Plakati idee protsentarvutuse
kohta. Opilased voiksid
rithmatdona teha plakatid
erinevate lahendusvoimaluste
kohta (niiteks iiks rithm teeb
skemaatilise, teine
ithikumeetodil ja kolmas
algoritmilise lahendamise

kohta).
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o viljendab kahe arvu jagatist
ehk suhet protsentides;

o leiab, mitu protsenti
moodustab liks arv teisest,
ja selgitab, mida tulemus
néitab;

o maéérab suuruse kasvamist
ja kahanemist protsentides
kui kahe arvu muudu ja
algvairtuse suhet;

o  eristab muutust protsentides
muutusest
protsendipunktides

4) kasutab protsentarvutusel
erinevaid lahendusmeetodeid
(tihikumeetod, skeem,
algoritm)

5) saab aru iilesande sisust ja
koostab ise voi otsib elulise
sisuga protsentiilesandeid (sh
iilesandeid laenamise kohta)

6) kasutab protsentarvutust otsuse
tegemiseks ja pohjendamiseks
(nt laen, hoius, intress,
maksud, investeerimine)

7) kasutab (igapdevaelu)
iilesannete lahendamisel
otstarbekat osamiira
esitusviisi (protsent, harilik
murd, kiimnendmurd)

8) selgitab protsentarvutuse
elulisi kasutusvdimalusi ning
absoluut- ja/vdi suhtarvude

sobivust informatsiooni

protsendipunkt,
osamaar,

protsendimaéar.
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oskab erinevatest tekstidest
(nt ajaleheartikkel) leida
moistete protsent ja
protsendipunkt kasutamist
(sh vaarkasutust);
tolgendab reaalsuses
esinevaid protsentides
viljendatavaid suurusi,
lahendab kuni
kahesammulisi
protsentiilesandeid;
rakendab protsentarvutust
reaalse sisuga iilesandeid
lahendades;

arutleb iihishiive ja
maksude olulisuse iile
ithiskonnas;

selgitab laenudega seotud
ohte ja kulutusi ning oskab
etteantud lihtsa juhtumi
varal hinnata laenamise
eeldatavat otstarbekust;
koostab isikliku eelarve;
teab, kuidas tekivad tulud ja
mis on inimese vdimalikud
tuluallikad, ning oskab
reaalselt hinnata voimalikke
ja ootamatuid kulusid,
hindab kriitiliselt
manipuleerimisvotteid (nt
laenamisel);

selgitab mone konkreetse
ndite pdhjal, kuidas on
inimest ahvatletud laenu

vOtma ja mis juhtub, kui
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laen jaéb Gigel ajal
tasumata;
o koostab
probleemtilesandeid

protsentarvutuse kohta

Loiming teiste ainetega

Inimesedpetus - tervislik toitumine, toitainete sisaldus toidus (uurida ja analiiiisida pakenditel olevat

infot, arutleda selle iile, esitada tulemusi graafiliselt). Alkohol, alkoholimiirgitus.

Geograafia - merevee soolsus.

Statistika ja toeniiosus

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Praktilised tood

1) moodustab reaalsetest

2)

3)

4)

andmetest sageduste ja

suhteliste sageduste tabeli

oskab koguda andmeid, neid

korrastada ja toodelda, sh
digitaalselt;
iseloomustab andmestikku

aritmeetilise keskmise,

mediaani, moodi, miinimumi,

maksimumi ja ulatuse jérgi;
oskab arvutada statistilise
kogumi karakteristikuid, sh
kasutades sobivat tarkvara;
véljendab protsentides
esitatud informatsiooni
visuaalselt (graafikud,
diagrammid) ja vastupidi
oskab joonestada
sektordiagrammi, sh
digitaalselt;

kasutab
tabelarvutusprogrammi
andmete esitamiseks,

tootlemiseks ja tulemuste

Andmete kogumine ja
korrastamine.

Statistilise kogumi
karakteristikud
(aritmeetiline keskmine).
Diagrammid. Toenédosuse
moiste.

Statistiline kogum, valim,

aritmeetiline keskmine,

sektordiagramm, tdenédosus.

P6himoisted:

e statistiline kogum,
e valim,

e sagedus,

e suhteline sagedus,
e aritmeetiline keskmine,
e mood,

e mediaan,

e miinimum,

e maksimum,

e variatsiooni ulatus,

e klassikaline toendosus,

[lustreerib IKT-vahendite abil
andmeid tulp-, sektor-, joon- ja

punktdiagrammiga.
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tolgendamiseks e sektordiagramm,
5) illustreerib IKT-vahendite e tulpdiagramm,
abil andmeid tulp-, sektor-, e joondiagramm.

joon- ja punktdiagrammiga

6) loeb, moistab ja selgitab
andmeid tabelist, tulp-,
sektor-, joondiagrammilt

7) teab andmete liike ja
andmete kogumise erinevaid
meetodeid (mddtmine,
kiisimustik)

8) selgitab oma arvutamis- ja
andmealaste teadmiste elulisi
rakendusvdimalusi

9) selgitab tdendosuse tdhendust
ja arvutab lihtsamatel
juhtudel stindmuse
tdendosuse

10) otsib, loeb ja saab aru
statistilisest andmestikust

11) oskab lugeda ja tdlgendada
graafiliselt esitatud
andmestikku (sh
massimeedias esitatud
informatsiooni)

12) koostab ise iilesandeid
statistiliste andmete
kogumise ja graafilise
esitamise ning nende

tolgendamise kohta

Loiming teiste ainetega
Loodusained- diagrammide koostamine, diagrammide analiiiis.
Geograafia- arvandmete lugemine kliimadiagrammilt ja nende tdlgendamine, keskmise

temperatuuri moistmine ja temperatuuri amplituudi arvutamine kliimadiagrammilt.
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Funktsioonid ja nende graafikud

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Praktilised tood

1)

2)

on tegemist vordelise soltuvusega;

o

selgitab eluliste ndidete pdhjal
vordelise, lineaarse ja
poordvordelise sdltuvuse
tadhendust
selgitab nédidete pohjal
muutuva suuruse ja
funktsiooni olemust, suudab
eristada seoses soltuvat ja
sOltumatut muutujat;
selgitab vordelise soltuvuse
tahendust eluliste ndidete
pohjal (nt teepikkus ja aeg;
rahasumma ja kauba kogus);
selgitab poordvordelise
sOltuvuse tdhendust eluliste
ndidete pdhjal;
moistab ja tunneb dra
vordelise ja poordvordelise
seose (nt litkumisel
teepikkus, aeg, kiirus)
koostab lihtsamaid avaldisi
(nt pindala ja ruumala);
kontrollib tabelina antud
suuruste jérgi, kas on
tegemist vordelise
soltuvusega;

otsustab graafiku pdhjal, kas

toob néiteid vordelise
soltuvuse kohta;

leiab vordeteguri;
kontrollib tabelina antud

suuruste jargi, kas on

Tahtavaldise védrtuse
arvutamine. Lihtsamate
tahtavaldiste koostamine.
Uhtlase liikumise graafik.
Vordeline soltuvus,
vordelise soltuvuse graafik
(sirge), vordeline jaotamine.
P66rdvordeline soltuvus,
poordvordelise sdltuvuse
graafik (hiiperbool).
Lineaarfunktsioon, selle
graafik (sirge).
Lineaarfunktsiooni

rakendamise néiteid.

Pohimoisted

e funktsioon,

e funktsiooni vaartus,

e funktsiooni graafik,

e vordeline soltuvus,

e vordelise soltuvuse
graafik,

e poordvordeline soltuvus,

e poordvordelise
soltuvuse graafik
hiiperbool,

e lineaarfunktsioon,

e lineaarliige,

e vabaliige,

e lincaarfunktsiooni
graafik,

e sdltuv ja sdltumatu

Joonestab etteantud funktsiooni

graafiku (sirge, hiiperbool) (nii
kasitsi kui ka

arvutiprogrammiga).
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3)

(@)

tegemist podrdvordelise
sOltuvusega;
saab graafiku pohjal aru, kas
on tegemist poordvordelise
sOltuvusega;
oskab tdlgendada vordelise ja
poordvordelise seose
kordajaid;
teab, mis on lineaarne
soltuvus;
joonestab etteantud
funktsiooni graafiku (sirge,
hiiperbool) (nii kasitsi kui ka
arvutiprogrammiga) ning loeb
graafikult funktsiooni ja
argumendi véértusi
arvutab tlihetdhelise
tdhtavaldise véaartuse;
joonestab vordelise soltuvuse
graafiku nii késitsi kui ka
digivahendiga (nt GeoGebra,
Desmos);
joonestab podrdvordelise
soltuvuse graafiku nii késitsi
kui ka digivahendiga (nt
GeoGebra, Desmos);
joonestab lineaarfunktsiooni
avaldise pohjal graafiku nii
késitsi kui ka digivahendiga
(nt GeoGebra, Desmos);
otsustab graafiku pdhjal, kas
funktsioon on lineaarne voi
ei ole;
oskab kontrollida graafiku
abil ja algebraliselt, kas

muutuja,

vordetegur.
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punkt asetseb etteantud
graafikul;

o leiab funktsiooni graafiku ja
telgede 16ikepunktid;

o oskab graafiku pdhjal
selgitada keha litkumist (nt
oskab arvutada keha
litkumise keskmist kiirust,
keha liikumise kiirust antud
ajahetkel ja vajadusel
teisendada mdootiihikuid);

4) selgitab (arvutiga tehtud
diinaamilisi jooniseid
kasutades) funktsiooni
graafiku asendi ja kuju
soltuvust funktsiooni
avaldises olevatest
kordajatest

o oskab lugeda ja analiiiisida
funktsiooni graafikut (Ndide:
Milliste x vairtuste korral on
funktsiooni vairtused
negatiivsed? Milliste x
védrtuste korral on
funktsiooni vairtused suurem
kui —27?)

5) loeb ja saab aru
Oppematerjalides olevatest

tekstidest

Loiming teiste ainetega

Loodusopetus - liikumise graafikud.

VORRAND

Vorrandi lahendamine

Opitulemused Oppesisu ja pohimdisted | Praktilised t66d
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1) nimetab vorrandi pohiomadusi

2) lahendab lineaar- ja
vordekujulisi vorrandeid,
kasutades vorrandi
pohiomadusi (sh graafiliselt

ning arvutiprogrammide abil)

O

tunneb &ra vorrandi;

O

teab ja rakendab vorrandi
pohiomadusi;

o lahendab lineaarvorrandeid,
sh graafiliselt
arvutiprogrammi kasutades;

o avaldab vordest liikme;

o lahendab vordekujulisi
vorrandeid;

3) loeb, saab aru ja oskab
kasutada erinevaid
Oppematerjale (sh

oppevideod)

Vorrandi mdiste. Vorrandite
samavadrsus. Vorrandi
pdhiomadused. Uhe
tundmatuga lineaarvorrand,
selle lahendamine.

Vorre.

Vorde pohiomadus.
Vordekujulise vorrandi

lahendamine.

Pohimoisted:

e vorrand,
vorrandi lahend,
vorrandi lahendamine,
samavadrsed vorrandid,

e vorrandite samasus,

e vorre,

e vdrdeline jaotamine,

e vdrdekujuline vorrand,

e vdrdekujulise varrandi

lahendamine.

Loiming teiste ainetega

Kodundus - erinevad retseptid, sh anda retsepte erinevate mootiihikutega (dl, ml, cl). Tootele
omahinna arvutamine. Projektina n6é kodukohvikus stiilis lirituse korraldamine (vajamineva tooraine

koguse leidmine, toote oma- ja miiiigihinna arvutamine, ettevotluse kasumi/kahjumi arvutamine).

Loodusapetus - kiitusekulu arvutamine.

Tekstiilesannete lahendamine lineaarvvorrandi abil

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Praktilised tood

1) koostab ja lahendab
tekstiilesandeid, mis
lahenduvad vorrandi abil (sh
vordelise jaotamise
tilesandeid)

2) saab aru lilesande sisust ja

Lihtsamate (sh
igapdevaeluga seonduvate)
tekstiilesannete lahendamine

vorrandiga.

Pohimoisted:

Koostab ise elulise sisuga
iilesande tekste, sh
finantsvaldkonnaga seotud
probleeme, vdimalusel kasutab

osamddira esitusviisi (protsent,

harilik murd, kiimnendmurd).
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3)

4)

5)

oskab seda viljendada
matemaatiliste stimbolite abil
annab edasi tekstiilesande
matemaatilises keeles
(kirjeldab ja tdhistab
tundmatud)
koostab teksti pohjal
lineaarvorrandi
lahendab enda koostatud
lineaarvorrandit, sh
protsentarvutuse kohta
koostab ise elulise sisuga
iilesande tekste, sh
finantsvaldkonnaga seotud
probleeme, voimalusel
kasutab osamééra esitusviisi
(protsent, harilik murd,
kiimnendmurd)
sOnastab oma tdlgendusi ja
pohjendusi
kontrollib ja analiiiisib
saadud lahendi digsust
teksti pohjal
vormistab iilesande tekstile
vastava vastuse
reflekteerib oma tegevusi
tekstiilesannete lahendamisel
o modelleerib dpetaja
juhendamisel lihtsamas
reaalses kontekstis esineva
probleemi ja tolgendab
saadud tulemusi dpetaja

juhendamisel

tundmatu,
muutuja,

avaldis,

vorrand,

lahend,

kontroll,
vorra/korda,
suurem/vaiksem,

vahemalt/ Glimalt.
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Loiming teiste ainetega

Ainesisene loiming- protsendid.

Loodusopetus- liikumisiilesanded (kiirus, teepikkus, aeg).

GEOMEETRIA

Hulknurgad

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Praktilised tood

1) joonestab ja konstrueerib
(késitsi ja arvutiga)
tasandilisi kujundeid
etteantud elementide jargi

o teab, mis on hulknurk,

niitab hulknurga tippe,
kiilgi ja nurki ning
lahiskiilgi ja 1&hisnurki

o saab aru moistest

korraparane hulknurk

2) arvutab kujundite

joonelemendid,
imbermdddu, pindala ja
ruumala

o arvutab hulknurga
iimbermo0ddu, sisenurkade

summa ja korrapérase
hulknurga tihe nurga

o moddab roopkiiliku kiiljed
ja korguse, arvutab
timbermdddu ja pindala

o  teab rombi diagonaalide ja
nurkade omadusi, kasutab
neid lilesandeid lahendades

3) kirjeldab kujundite omadusi

ning klassifitseerib kujundeid
ithiste omaduste pohjal

o  joonestab etteantud kiilgede

ja nurgaga roopkiiliku, tema

Hulknurk, selle imbermoot.

Hulknurga sisenurkade

summa.

Roo6pkiilik, selle omadused.

Ro6pkiiliku pindala.

Romb, selle omadused.

Rombi pindala.

Korrapérased hulknurgad.

Pohimoisted

hulknurk

hulknurga kiiljed
hulknurga tipud
hulknurga nurgad
hulknurga l3hiskiiljed
hulknurga ldhisnurgad
hulknurga timbermdot
diagonaalid

kumer hulknurk
sisenurkade summa
roopkiilik

roopkiiliku imbermdot
ja pindala

romb

rombi limbermdat ja
pindala

korraparased hulknurgad

Joonestab etteantud kiilgede ja
nurgaga roopkiiliku, tema
diagonaalid ja korguse.
Joonestab etteantud kiilje ja
nurga jargi rombi.

Joonestab ja mdoddab rombi
kiilgi, kdrgust ja diagonaale.
Visandab teksti pohjal
tasapinnalisi kujundeid ja lisab
joonisele andmeid. Joonestab
(kasitsi) korrapérast kolmnurka,
nelinurka, kuusnurka ja
konstrueerib (digivahendite abil)

mistahes korrapérast hulknurka.
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diagonaalid ja korguse
o teab roopkiiliku kiilgede,
nurkade ja diagonaalide
omadusi ning kasutab neid
iilesandeid lahendades
o joonestab etteantud kiilje ja
nurga jargi rombi
o joonestab ja mdddab rombi
kiilgi, korgust ja
diagonaale, arvutab
iimbermdddu ja pindala
o oskab visandada teksti
pohjal tasapinnalisi
kujundeid ja lisada
joonisele andmeid
o eristab korrapéraseid ja
korrapératuid hulknurki;
oskab joonestada (kisitsi)
korrapérast kolmnurka,
nelinurka, kuusnurka ja
konstrueerida
(digivahendite abil)
mistahes korrapdrast
hulknurka
4) lahendab geomeetrilise
sisuga probleemiilesandeid
5) kasutab seaduspérasusi
avastades ja hiipoteese
piistitades infotehnoloogilisi
vahendeid
6) otsib, loeb ja mdistab

iseseisvalt Oppematerjalides

olevaid tekste

Lo6iming teiste ainetega

Kunstiopetus- arhitektuur, tesselatsioon, geomeetrilistest kujunditest mustrid.
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Ajalugu- Kreeka ja Rooma kultuur, moseed ja minaretid, romaani stiil, gooti stiil, Biitsants.

Piistprisma

Opitulemused Oppesisu ja pshimaisted Praktilised t66d

1) kirjeldab kujundite omadusi | Piistprisma, selle pindala ja | Visandab piistprisma.
ning klassifitseerib kujundeid | ruumala.
ithiste omaduste pohjal

2) arvutab piistprisma, pindala | Pohimoisted
ja ruumala etteantud ¢ kolmnurkne ja
joonelementide abil nelinurkne piistprisma
oskab lahendada tilesandeid | ¢  prisma pdhitahud
erinevate geomeetriliste e prisma kiilgtahud
kujundite kohta e prisma tipud

o tunneb kehade hulgast e prisma pohiservad

kolmnurkse ja nelinurkse o prisma killgserv

piistprisma e prisma korgus

o néitab ning nimetab
kolmnurkse ja nelinurkse
plistprisma pohitahke, nditab
selle tippe, kiilgservi,
pOhiservi, prisma korgust,
kiilgtahke ning pohja korgust

o arvutab kolmnurkse ja
nelinurkse piistprisma
pindala ning ruumala

o maérkab igapdevaelus

matemaatilisi kujundeid

Loiming teiste ainetega
Kunstiopetus, ajalugu- arhitektuur, romaani stiil, gooti stiil.

T66- ja tehnoloogiadpetus - 3D mudelite loomine, tehnilised joonised.

Tehed astmetega. Uksliikmed.

Opitulemused Oppesisu ja pohiméisted
1) selgitab naturaalarvulise Astmete korrutamine ja jagamine.
astendajaga astendamise Korrutise ja jagatise astendamine.
tadhendust Astme astendamine.
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2)

3)

4)

pohjendab ja kasutab
astendamise reegleid
korrutab iihe ja sama alusega
astmeid astendab korrutise;
astendab astme;

jagab vordsete alustega
astmeid;

astendab jagatise;

teab, eta’®=1,a#0;

teab, et 1071 =0,1
102=0,01

1073 =0,001

1074 =0,0001 jne;

kirjutab kiimnendmurru 10
astmete abil

korrastab iiksliikmeid, liidab,
lahutab ning korrutab ja
jagab tikslitkmeid

teab moisteid iiksliige ja selle
kordaja

teab, et kordaja 1 jdetakse
kirjutamata ning miinusmark
tikslitkme ees tdhendab
kordajat (—1)

viib iikslitkme normaalkujule
ja leiab selle kordaja
koondab sarnaseid
tikslitkmeid

korrutab iiksliikmeid
astendab tiksliikmeid

jagab iiksliikmeid

otsib, loeb ja mdistab
iseseisvalt Oppematerjalides

olevaid tekste

Uksliige.

Uksliikmete korrutamine ja jagamine.

Uksliikmete liitmine ja lahutamine.

Pohimoisted

iiksliige
iiksliikme kordaja
aste

astme alus

astendaja
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Loiming iildpidevustega
Suhtlus-, digi- ja enesemddratluspidevus; matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapiidevus:
Opilane oskab selgitada oma arutluskiike; kasutada digivahendeid eesmérgipéraselt oma t66

kontrollimiseks; kasutab matemaatikaalast siimboolikat korrektselt ja eesmérgipéraselt.

8. KLASS

HULKLIIKMED

Hulkliikmete liitmine ja lahutamine; iiksliikme korrutamine hulkliikmega ja hulkliikme

jagamine iiksliikmega

Opitulemused Oppesisu ja pohimaisted Praktilised tood
1) loeb ja saab iseseisvalt aru Hulkliige
Oppematerjalides olevatest Hulkliitkme véartuste
tekstidest arvutamine
o teab moisteid hulkliige, Hulkliikme liitmine ja

kaksliige, kolmliige ja nende | lahutamine

kordajad Hulkliikme korrutamine ja
2) korrastab iiks- ja hulkliikmeid, | jagamine iikslitkmega

liidab, lahutab ning korrutab

iiks- ja hulklitkmeid ning Pohimaoisted

jagab Ukslitkmeid ja hulkliiget | o  hulkliige

ikslitkmega o kaksliige
o oskab arvutada hulklitkme e kolmliige
vadrtuse ette antud e hulkliikme kordaja

ratsionaalarvulise muutuja e korrastatud hulkliige
véirtuste korral

o hulklitkmete liitmisel ja
lahumisel rakendab sulgude
avamise reeglit

3) oskab tuletada ja sonastada
analoogia pohjal lihtsamaid
eeskirju (nt hulknurga
timbermdddu ja pindala

avaldamine)

Lo6iming teiste ainetega

Fiiiisika- valemite tuletamine.
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Korrutamise abivalemid ja tegurdamine

Opitulemused Oppesisu ja pohimaisted Praktilised tood
1) korrutab hulkliitkmeid Kaksliikmete korrutamine. | Tegurdab hulkliikmeid (toob

o korrutab kakslitkmeid Kahe tiikslitkme summa ja ihise teguri sulgude ette,

o leiab kahe tiksliikme vahe korrutis. kasutab ja pohjendab ruutude
summa ja vahe korrutise, | Kaksliikme ruut. vahe, summa ruudu ja vahe
kasutades valemit Hulkliikmete korrutamine. ruudu abivalemeid).

o leiab kaksliikme ruudu Tutvustavalt kuupide

o leiab kahe tliksliikme summa ja vahe valemid,

summa ja vahe korrutise kaksliikme kuup.
o korrutab hulkliitkmeid Hulklitkme tegurdamine
(maérkus: piirduda valemite kasutamisega.

juhtumiga, kus kolmliiget | Algebralise avaldise

on vaja korrutada lihtsustamine.

kolmliikmega) Hulklitkme tegurdamine
o teisendab ja lihtsustab ithise teguri sulgudest

algebralisi avaldisi, viljatoomisega.

kasutades ruutude vahe,

vahe ruudu ja summa Pohimaoisted

ruudu valemeid sulge e ruutude vahe

avades (soovitus: iihes e kaksliikme ruut (summa
avaldises kasutada ruut, vahe ruut)
viahemalt kahte erinevat e hulkliikme tegurdamine
valemit)

2)tegurdab hulklitkmeid
(toob tihise teguri sulgude
ette, kasutab ja pdhjendab
ruutude vahe, summa
ruudu ja vahe ruudu
abivalemeid)

2) oskab tuletada ja sOnastada
analoogia pohjal lihtsamaid
valemeid (nt summa ja vahe
ruut)

3) annab hinnangu oma
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teadmistele abivalemite

rakendamisel; tilesannete

lahendamisel ja lahenduskdigu

selgitamisel

Loiming teiste ainetega

Fiiiisika- valemite tuletamine.

KAHE TUNDMATUGA LINEAARVORRANDISUSTEEM

Kahe tundmatuga lineaarvorrand, lineaarvoppandsiisteemi lahendamine graafiliselt

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Praktilised tood

1) loeb ja mdistab iseseisvalt

Oppematerjalides olevaid tekste

o

tunneb &ra kahe
tundmatuga
lineaarvorrandi

tunneb dra kahe
tundmatuga lineaarse
vOrrandisiisteemi

oskab avaldada kahe
tundmatuga
lineaarvdrrandist tihe
tundmatu teise kaudu
oskab viia kahe
tundmatuga
lineaarvorrandi
normaalkujule

oskab lahendada kahe
tundmatuga
lineaarvOrrandisiisteemi
graafiliselt (nii késitsi kui
digivahendeid kasutades)
oskab graafilise
lahendamise pohjal
kirjeldada kahe
tundmatuga

lineaarvorrandi

Kahe tundmatuga

lineaarvorrand.

Lineaarvorrandi

lahendamine.

Kahe tundmatuga

lineaarvOrrandi graafiline

esitus.

Kahe tundmatuga

lineaarvorrandisisteemi

lahendamine graafiliselt.

Pohimoisted

tundmatu

kahe tundmatuga
lineaarvorrand
kahe tundmatuga
lineaarvorrandi
normaalkuju
kahe tundmatuga

lineaarvorrandi lahend

Koostab eakohaseid ning elulisi

probleemiilesandeid.
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lahendihulka
2) leiab elulise (nt
finantsvaldkonna) probleemi
vidljendamiseks sobiva
matemaatilise mudeli, koostab
vorrandi voi vorrandisiisteemi
3) koostab eakohaseid ning elulisi
probleemiilesandeid
4) kasutab (igapdevaelu)
iilesannete lahendamisel
otstarbekat osaméiira esitusviisi
(protsent, harilik murd,
kiimnendmurd)
4) lahendab
lineaarvorrandisiisteeme
graafiliselt, sh

arvutiprogrammide abil

Loiming teiste ainetega

Fiiiisika- litkumisiilesanded (kohtumispunkt).

Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi lahendamine liitmisvottega ja asendusvottega

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Praktilised tood

1) lahendab
lineaarvOrrandisiisteeme
kasutades liitmis- ja asendusvdtet
o oskab avaldada kahe
tundmatuga
lineaarvorrandist iihe
tundmatu teise kaudu
o oskab viia kahe
tundmatuga
lineaarvorrandi
normaalkujule
o oskab valida lilesande
lahendamiseks sobiva

votte

Liitmisvote. Asendusvote.

Pohimoisted
e liitmisvote

e asendusvote

https://e-
koolikott.ee/et/oppematerjal/336

43-Lineaarvorrandisustee mide-
lahendamine-asendusvottega-ja-
liitmisvottega digitund
vorrandisiisteemi lahendamise

kohta asendus- ja liitmisvottega.
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2) lahendab
lineaarvorrandisiisteeme

arvutiprogrammide abil

Lo6iming iildpiddevustega

Opi-, digi- ja enesemiiiiratluspiidevus, matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane piidevus:
Opilane suudab oma ideid teostada; toimetab eesmérgipdraselt ja vastutustundlikult; arvestab oma
kaaslaste ja nende ideedega; suhtleb oma kaaslastega viisakalt ja korrektselt; oskab leida
vajaminevat informatsiooni erinevatest infokanalitest; kasutab digivahendeid otstarbekalt ja
eesmargipéraselt ilesannete lahendamisel ja oma t66 kontrollimisel; kasutab erinevaid
Opistrateegiaid materjalist arusaamiseks ja meeldejatmiseks; kasutab matemaatilist siimboolikat

korrektselt; seostab omandatavat materjali varemdpituga; analiiiisib lilesannete lahenduskiiku ja

saadud vastuseid.

Tekstillesannete lahendamine kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi abil

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Praktilised tood

1) koostab ja lahendab

tekstiilesandeid, mis lahenduvad
ithe tundmatuga vdorrandi voi kahe

tundmatuga vorrandisiisteemi abil

(sh vordelise jaotamise

iilesandeid)

o edastab tekstilesande sisu

matemaatilises keeles
(kirjeldab ja tdhistab

tundmatud)

o koostab teksti pohjal kahe

tundmatuga
lineaarvOrrandisiisteemi
ja/vai tihe tundmatuga
lineaarvorrandi

o kontrollib ja analiiiisib
saadud lahendite digsust
teksti pohjal

o vormistab iilesande
tekstile vastava vastuse

2) saab aru iilesande sisust ja

Lihtsamate (sh
igapdevaeluga seonduvate)
tekstiilesannete lahendamine
kahe tundmatuga

lineaarvorrandisilisteemiga.

Pohimoisted
e tundmatu
e muutuja
e avaldis

e vorrand

e lahend

e kontroll

e vorra/korda

e suurem/viaiksem

vahemalt/ Gilimalt

Koostab ise elulise sisuga
iilesande tekste, sh
finantsvaldkonnaga seotud
probleeme, vdoimalusel kasutab
osamddira esitusviisi (protsent,

harilik murd, kiimnendmurd).
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oskab seda viljendada
matemaatiliste stimbolite abil
3) koostab ise elulise sisuga
iilesande tekste, sh
finantsvaldkonnaga seotud
probleeme, voimalusel kasutab
osamddra esitusviisi (protsent,
harilik murd, kiimnendmurd)
-lahendab enda koostatud
lineaarvorrandisiisteemi

4) sdnastab oma tolgendusi ja
pohjendusi

5) reflekteerib oma tegevusi

tekstiilesannete lahendamisel

Loiming teiste ainetega

Ainesisene loiming- protsendid.

Fiiiisika- liikumistilesanded (kiirus, teepikkus, aeg).

Keemia- 1ahuse kontsentratsiooni iilesanded, sulamid.

GEOMEETRIA

Defineerimine ja toestamine

Opitulemused Oppesisu ja pohimaisted Praktilised t66d
1) teeb vahet defineerimisel ja Definitsioon. Kasutab IKT-vahendeid
kirjeldamisel Aksioom. geomeetriliste seaduspirasuste

o oskab selgitada
definitsiooni madistet
o oskab defineerida
paralleelseid sirgeid ning
teab paralleelide aksioomi
2) eristab hiipoteesi, eeldust,
véidet ja tdestust, selgitab mone
teoreemi toestuskiiku, vajaduse
korral tuletab lihtsamaid valemeid
o oskab selgitada teoreemi,

eelduse ja véite mdistet

Teoreemi eeldus ja viide.
Niiteid teoreemide

toestamise kohta.

Pohiméoisted

e definitsioon

e defineerimine
e algmdiste

e aksioom

e paralleelide aksioom

avastamiseks voi

kontrollimiseks.
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o oskab selgitada mone
teoreemi tdestuskiiku
(selgitus: tdestuskdigu
selgitamisel peab
ilmnema, et Opilane on aru
saanud, mitte pahe
oppinud)

o oskab rakendada opitut
iilesandeid lahendades, sh
joonestab iilesannete
tingimustele vastava
visuaali

o oskab tdestada teoreemi
kolmnurga sisenurkade
summast

o oskab tdestada kolmnurga
pindala valemi

o teab aritmeetika
pohiteoreemi

o oskab tdestada Thalese
teoreemi

o oskab toestada
kiirteteoreemi

3) teab paralleelide aksioomi

4) selgitab oma algebra- ja
geomeetria-alaste teadmiste elulisi
rakendusvoimalusi

5) kasutab IKT-vahendeid
geomeetriliste seaduspdrasuste
avastamiseks voi kontrollimiseks

o oskab kasutada
arvutiprogrammi (nt
GeoGebra) seaduspérasusi
avastades ja hiipoteese

plstitades

teoreem
teoreemi eeldus
teoreemi vdide
tOestamine
vastuvditeline

toestusviis
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Paralleelsed ja ldikuvad sirged

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Praktilised tood

1) seoseid paralleelsete sirgete
korral
o oskab defineerida
paralleelseid sirgeid ning
teab paralleelide aksioomi
2) pohjendab ja kasutab sirgete
paralleelsuse tunnuseid
o teab, et:
a) kui kaks sirget on
paralleelsed kolmandaga,
siis on need paralleelsed
teineteisega,
b) kui sirge 16ikab iihte
kahest paralleelsest sirgest,
siis loikab ta ka teist;
c) kui kaks sirget on risti
iihe ja sama sirgega, siis
on need sirged teineteisega
paralleelsed.
3) teab pdik- ja ldhisnurkade
maisteid ja nende nurkade suhteid
o oskab néidata joonisel ja
defineerida ldhisnurki,
kaasnurki ning pdiknurki
o oskab rakendada dpitut
tilesandeid lahendades
o oskab joonestada iilesande
tingimustele vastava

visuaali

Kahe sirge 16ikamisel
kolmanda sirgega tekkivad
nurgad.

Kahe sirge paralleelsuse

tunnused.

Pohimoisted

e korvunurgad

tippnurgad

lahisnurgad

poiknurgad

Joonestab iilesande tingimustele

vastava visuaali.

Kolmnurk

Opitulemused

Oppesisu ja pshimadisted

Praktilised tood

1) saab aru etteantud

Oppematerjali sisust

Kolmnurga vilisnurk, selle

omadus.

Joonestab kolmnurga

vélisnurgad, kolmnurga
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o oskab joonestada ja
defineerida kolmnurga
vélisnurka

o oskab kasutada kolmnurga
vélisnurga omadust
iilesandeid lahendades

o oskab leida kolmnurga
puuduva nurga kahe
etteantud nurga jargi

o oskab leida vordhaarse
kolmnurga tipunurga
alusnurga jirgi ja vastupidi

2) teab kolmnurga keskldigu
moistet ning kolmnurga keskldigu
omadusi

o oskab joonestada ning
defineerida kolmnurga
keskloiku

o teab kolmnurga keskldigu
omadusi ja oskab kasutada
neid lilesandeid
lahendades

o oskab leida keskldigud
kolmnurga kiilgede jargi
ning vastupidi

o oskab leida kiilgi
keskldikude jéirgi

o oskab defineerida ja
joonestada kolmnurga
mediaani

o oskab selgitada
mediaanide 16ikepunkti
omadust

3) joonestab ja konstrueerib

(késitsi ja digiseadmega)

Kolmnurga sisenurkade
summa. Kolmnurga
keskloik, selle omadus.
Kolmnurga mediaan.
Mediaanide 1dikepunkt ehk

raskuskese, selle omadus.

Pohiméoisted

e vastaskiilg

e ldhiskiilg

e ldhisnurk

e kolmnurga sisenurk
e kolmnurga vélisnurk
¢ kolmnurga keskldik
e kolmnurga mediaan

e raskuskese

keskldigud, mediaanid.
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kolmnurga etteantud elementide
jérgi
o oskab leida dpitu toel
puuduvad nurgad
o lahendab iilesandeid
kolmnurga kohta dpitu

jargi, sh digitaalselt

Trapets

Opitulemused

Oppesisu ja pohiméaisted

Praktilised tood

1) saab aru etteantud
Oppematerjali sisust
o oskab defineerida ja
joonestada trapetsit
o oskab liigitada nelinurki
(soovitus: kasutada
diinaamilise geomeetria
programmi)
2) arvutab trapetsi iimbermoddu ja
pindala
o oskab joonestada ja
defineerida trapetsi
keskloiku
3) teab trapetsi keskldigu mdistet
ning trapetsi keskldigu omadusi
o oskab leida dpitu toel
puuduvad nurgad
o oskab leida trapetsi
pindala ja imbermddtu
o lahendab iilesandeid
trapetsi kohta Opitu jargi,
sh digitaalselt
4) joonestab ja konstrueerib
(késitsi ja arvutiga)
trapetsit etteantud

elementide jérg

Trapets.
Trapetsi keskloik, selle

omadus.

Pohimoisted

e ftrapets

trapetsi alus

e trapetsi haar

e vordhaarne trapets
e tdisnurkne trapets
e trapetsi korgus

e trapetsi alusnurk

e trapetsi keskloik

Joonestab trapetsi, keskldigu.
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Ringjoon

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Praktilised tood

1) otsib, loeb ja moistab
iseseisvalt Oppematerjalides
olevaid tekste

2) teab kesk- ja piirdenurga
moisteid ning nendevahelist

seost

o oskab joonestada etteantud

raadiuse vOi diameetriga
ringjoone nii sirkli kui ka
tarkvaraprogrammiga

o oskab leida jooniselt
ringjoone kaare, kd0lu,
kesknurga ja piirdenurga

o teab seost samale kaarele
toetuva kesknurga ja
piirdenurga suuruste vahel
ning oskab kasutada seda
teadmist iilesandeid

lahendades

3) teab ringjoone puutuja maistet

ja omadust

o oskab joonestada
ringjoone 15ikajat ning
puutujat nii
joonestusvahenditega kui
ka digivahendeid
kasutades

o teab puutujaja
puutepunkti tdmmatud

raadiuse vastastikust

asendit ning kasutada seda

ulesandeid lahendades

o teab, et ihest punktist

Piirdenurk, selle omadus.
Ringjoone 16ikaja ja
puutuja. Ringjoone puutuja
ja puutepunkti joonestatud
raadiuse ristseis.
Kolmnurga iimberringjoon

Kolmnurga siseringjoon.

Pohimoisted

e ringjoon

e sektor

e kesknurk
e kool

e kaar

e piirdenurk

o |oikaja

e puutyja

e puutepunkt

e iimberringjoon

e siseringjoon

Joonestab etteantud raadiuse voi
diameetriga ringjoone nii sirkli
kui ka tarkvaraprogrammiga.
Joonestab ringjoone 15ikajat
ning puutujat nii
joonestusvahenditega kui ka
digivahendeid kasutades.
Joonestab kolmnurga
limberringjoone ja siseringjoone
(nii joonestusvahenditega kui ka

tarkvaraprogrammiga).
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ringjoonele joonestatud
puutujate korral on
puutepunktid vordsetel
kaugustel sellest punktist,
ning oskab kasutada seda

ulesandeid lahendades

4) joonestab ja konstrueerib
(késitsi ja digiseadme abil)
ringjoont etteantud elementide
jargi

5) lahendab geomeetrilise sisuga
probleemiilesandeid

o teab, et kolmnurga koigi

kiilgede keskristsirged
16ikuvad iihes ja samas
punktis (soltumata
kolmnurga liigist), mis on
kolmnurga
imberringjoone keskpunkt
oskab joonestada
kolmnurga
imberringjoone (nii
joonestusvahenditega kui
ka tarkvaraprogrammiga)
teab, et kolmnurga
(soltumata kolmnurga
liigist) kdigi nurkade
poolitajad 16ikuvad iihes ja
samas punktis, mis on
kolmnurga siseringjoone
keskpunkt

oskab joonestada
kolmnurga siseringjoone
(nii késitsi

joonestusvahenditega kui
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ka tarkvaraprogrammiga)
o lahendab geomeetrilise

sisuga probleemiilesandeid

(sh kasutades Thalese
teoreemi)
Korrapirane hulknurk
Opitulemused Oppesisu ja pohimaisted Praktilised t66d
1) lahendab geomeetrilise sisuga | Kolmnurga timber- ja Joonestab korrapéraseid
probleemiilesandeid (sh kasutades | siseringjoon. hulknurki.
korraparase hulknurga omadusi) Ko0l- ja puutujahulknurk,
o oskab selgitada, mis on apoteem.
apoteem, ja seda
joonestada Pohiméisted
o oskab arvutada e korrapérane hulknurk
korraparase hulknurga e kodlhulknurk
imbermdotu e koodlkolmnurk
2) joonestab ja konstrueerib e puutujahulknurk
(késitsi ja arvutiga) korrapérast e puutujakolmnurk
hulknurka etteantud elementide e hulknurga apoteem
jérgi
o oskab joonestada
korraparaseid hulknurki
(kolmnurk, kuusnurk,
nelinurk, kaheksanurk)
nii kasitsi
joonestusvahenditega kui
ka tarkvaraprogrammiga
Loiming teiste ainetega
Fiiiisika- valguse levik, peegeldumine ja neeldumine.
Kujundite sarnasus
Opitulemused Oppesisu ja pohimaisted Praktilised t66d

1) otsib, loeb ja moistab
iseseisvalt Oppematerjalides

olevaid tekste

Vaordelised 16igud. Sarnased
hulknurgad.

Kolmnurkade sarnasuse

Joonestab ja konstrueerib
(késitsi ja arvutiga) sarnaseid

kujundeid etteantud elementide
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2) kasutab probleemiilesannete

lahendamiseks hulknurkade

sarnasust

©)

kontrollib antud 16ikude
vordelisust

teab kolmnurkade
sarnasuse tunnuseid ja
kasutab neid iilesandeid
lahendades (soovitus:
sarnasuse tunnuste
esitamisel kasutada
diinaamilise geomeetria
programme)

teab teoreeme sarnaste
hulknurkade
iimbermodtude ja
pindalade kohta ning
kasutab neid tilesandeid
lahendades (soovitus:
iilesandeid lahendades
kasutab Opilane ka
diinaamilise geomeetria
programmi)

kasutab kolmnurkade
sarnasuse tunnuseid
iilesandeid lahendades
kasutab dpitud teoreeme

tlesandeid lahendades

3) joonestab ja konstrueerib

(késitsi ja arvutiga) sarnaseid

kujundeid etteantud

elementide jérgi

tunnused.

Sarnaste hulknurkade
iimbermddtude suhe.
Sarnaste hulknurkade

pindalade suhe.

Pohimoisted

vordelised 16igud

sarnased hulknurgad

sarnased kolmnurgad

sarnasustegur

jargi.

Loiming teiste ainetega

Kodundus- 16igete konstrueerimine.

Kehaline kasvatus- sammupaari pikkus.
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Pikkuste kaudne mootmine ja maa-ala plaanistamine

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Praktilised tood

1) kasutab maa-alade

plaanistamisel hulknurkade
sarnasust

selgitab moodtkava tahendust
lahendab rakendusliku sisuga

iilesandeid (pikkuste kaudne

moGtmine; maa-alade
plaanistamine; plaani

kasutamine looduses)

Maa-alade kaardistamise

néiteid.

Pohimoisted
e mootkava

e kaardimoot

Moota ja plaanistada vabas

looduses.

Loiming teiste ainetega

Geograafia- plaanimd0t, maa-alade kaardistamine.

9. KLASS

RUUTVORRAND JA RUUTFUNKTSIOON

Arvu ruutjuur

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Praktilised tood

1) selgitab arvu ruutjuure

tahendust

o selgitab ruutjuure moistet

ja arvu ruutjuure tdhendust

2) leiab peast voi taskuarvutil
ruutjuure
o leiab peast voi
kalkulaatoril ruutjuure
o leiab arvu ruutjuure
kiimnendl&dhendi
o oskab leida ruutjuurt
korrutisest ja jagatisest
o oskab tuua tegurit
juuremargi ette ja viia
tegurit juuremargi alla
4) sdnastab oma tdlgendusi ja

pohjendusi

Arvu ruutjuur.

Ruutjuur korrutisest ja
jagatisest. Teguri toomine
Jjuuremargi ette ja teguri

viimine juuremargi alla.

Pohimaoisted

e arvuruut

e ruutjuur

e arvuhulk

e irratsionaalarv

e kiimnendldhend

Ruudukujuliste esemete
modtmete leidmine etteantud

pindala korral.
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5) hindab kriitiliselt saadud

tulemusi

Lo6iming teiste ainetega

Matemaatika-, loodusteadus ja tehnoloogiadpetus - Opilane suudab tdnu sellele teemale kasutada

matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid koolis ja igapdevaelus ning kasutada tehnoloogiat

eesmargipéraselt.

Tehnoloogiadpetus - opilane saab Opilastega kasutada teadmisi juba intuitiivselt ruudukujuliste

esemete modtmete leidmisel etteantud pindala korral.

Ruutvorrand
Opitulemused Oppesisu ja pohiméisted Praktilised t66d
1) lahendab tiielikke ja Ruutvorrand. Koostab eakohase ning elulise
mittetdielikke ruutvorrandeid Ruutvorrandi lahendivalem. | probleemiilesande.
o eristab ruutvorrandit Ruutvorrandi diskriminant.
teistest vorranditest Taandatud ruutvorrand.
o nimetab ruutvorrandi Taandatud ruutvorrandi
litkkmed ja nende kordajad | lahendivalem.
o viib ruutvorrandeid Viete'1 teoreem.
normaalkujule Lihtsamate, sh
o saab aru, mis tingimustel | igapdevaeluga seonduvate,
on ruutvorrand tdielik voi | tekstiilesannete lahendamine
mittetdielik ruutvorrandiga.
o taandab ruutvorrandi P6himoisted
o lahendab mittetéielikke e vdrrandi normaalkuju
ruutvorrandeid e normaalkujuline
o lahendab taandamata ja ruutvorrand
taandatud tdielikke e ruutliige
ruutvorrandeid e ruutliikme kordaja
lahendivalemitega, o lineaarliige
kasutab sh Viete'i e lineaarliikme kordaja
teoreemi e vabaliige
o kontrollib ruutvorrandi e ruutvorrandi
lahendeid lahendivalem
o selgitab ruutvorrandi

lahendite arvu sOltuvust

diskriminandist

e ruutvorrandi

diskriminant
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2) koostab eakohaseid ning elulisi
probleemiilesandeid
o koostab ja lahendab
tekstiilesandeid, mis
lahenduvad ruutvdrrandi
abil
3) sOnastab oma tdlgendusi ja
pohjendusi
o oskab ndha ja sdnastada
matemaatiliselt
lahenduvaid probleeme
(formuleeri), neid
lahendada ja tulemust

tolgendada

e taandatud ja taandamata
ruutvorrand

o tdielik ja mittetdielik
ruutvorrand

e Viéte’i teoreem

Loiming teiste ainetega

Fiiiisika, geograafia, tehnoloogiadpetus - dpilane oskab ruutvorrandi koostamise ja lahendamise

oskust ning rakendada tulemuste tdlgendamist.

Ruutfunktsioon

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Praktilised tood

1) selgitab ruutfunktsiooni
nullkohtade ja haripunkti
tahendust ja omavahelist seost,
leiab need valemist ning jooniselt
o eristab lineaarfunktsiooni
ja ruutfunkstiooni ning
nende graafikuid
o nimetab ette antud
ruutfunktsiooni ruutliikme,
lineaarlitkme ning nende
kordajad ja vabaliikme
o selgitab ruutlitkme kordaja
ja vabalitkme
geomeetrilist tdhendust
o selgitab nullkohtade
tadhendust

Taandamata ja taandatud,
taielik ja mittetéielik
ruutvorrand.
Ruutfunktsioon y = ax? +
bx + c, selle graafik.
Parabool.

Parabooli nullkohad ja
haripunkt.

Pohiméisted:

e ruutfunktsioon ja selle
graafik

e parabool

e parabooli

siimmeetriatelg

Joonestab etteantud funktsiooni
graafiku (sirge, hiiperbooli,
parabooli) nii késitsi kui ka

arvutiprogrammiga.
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o leiab nullkohad parabooli
graafikult
o arvutab ette antud
ruutfunktsiooni nullkohad
o loeb jooniselt parabooli
haripunkti koordinaadid
ning arvutab parabooli
haripunkti koordinaadid
2) joonestab etteantud funktsiooni
graafiku (sirge, hiiperbooli,
parabooli) nii késitsi kui ka
arvutiprogrammiga ning loeb
graafikult funktsiooni ja
argumendi vaartusi
o eristab vordelist seost
poordvaordelisest seoset
o oskab dpetaja
juhendamisel elulisest
olukorrast luua parabooli
mudeli ning selle abil
lahendada lihtsamaid
iilesandeid ja tdlgendada
saadud tulemusi
3) selgitab arvutiga tehtud
diinaamilisi jooniseid kasutades
funktsiooni graafiku asendi ja
kuju sdltuvust funktsiooni
avaldises olevatest kordajatest
(ruutfunktsiooni korral ainult
ruutlitkme kordajast ja
vabalitkmest)
4) otsib, loeb ja moistab
iseseisvalt Oppematerjalides
olevaid tekste

5) sOnastab oma tolgendusi ja

funktsiooni nullkohad
parabooli haripunkt
ruutliige

ruutlitkme kordaja
lineaarliige
lineaarliikme kordaja

vabaliige
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pohjendusi

Loiming teiste ainetega

Fiiiisika - kasutatakse liikumisgraafikutel ka parabooli, mida saab teadlikumalt siduda matemaatika

tunnis Opituga.

RATSIONAALAVALDISED

Algebralise murru taandamine, korrutamine, jagamine ja astendamine

Opitulemused

Oppesisu ja pohimadisted

Praktilised tood

1) tildistab harilike murdude
arvutusreeglid algebralistele
murdudele

o teab hariliku murru ja
algebralise murru
pohiomadust

o tegurdab ruutkolmliikme
vastava ruutvorrandi
lahendamisega

2) taandab ja laiendab algebralist
murdu ning liidab, lahutab,
korrutab ja jagab kaht algebralist
murdu

o taandab algebralise murru,
kasutades hulkliikmete
tegurdamist (korrutamise
abivalemid, sulgude ette
toomine; ruutkolmlitkme
tegurdamine)

o korrutab, jagab ja astendab
algebralisi murde
positiivse tdisarvulise
astendajaga

3) loeb iseseisvalt ja mdistab

Oppematerjalides olevaid tekste

Ruutkolmlitkme
tegurdamine. Algebraline
murd, selle taandamine ja
laiendamine. Murru
pohiomadus. Tehted

algebraliste murdudega.

P6himoisted

e murru lugeja ja nimetaja

e murru laiendamine

e murru laiendaja

e murru astendamine

e lihtsustamine

e tagurdamine

e algebraline murd

e murru taandamine

e murru pdhiomadus

e ruutkolmliige

e ruutkolmlitkme
tagurdamine

e ratsionaalavaldis

e tehete jarjekord

e avaldise vaartus

Tehted algebraliste murdudega.

Lo6iming teiste ainetega

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane - dpilane suudab ténu sellele teemale kasutada

matemaatikale omast keelt, stimboleid, meetodeid koolis ja igapdevaelus ning kasutada tehnoloogiat
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eesmargipéraselt. Teema edukas omandamine aitab kaasa arvutidpetuse ja programmeerimise

algtddede mdistmisele.

Fiiiisika - Opilane oskab tédnu teema edukale omandamisele iilesannete lahendamiseks kombineerida

vajalikke valemeid ning lihtsustada keerukamaid seoseid.

Algebralise murru laiendamine, liitmine ja lahutamine

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Praktilised tood

1) tildistab harilike murdude
arvutusreeglid algebralistele
murdudele
o laiendab algebralisi
murde
2) taandab ja laiendab algebralist
murdu ning liidab, lahutab,
korrutab ja jagab kaht algebralist
murdu
o laiendab algebralisi
murde;
o liidab ja lahutab kaht
algebralist murdu
3) loeb iseseisvalt ja modistab

Oppematerjalides olevaid tekste

Ruutkolmlitkme
tegurdamine. Algebraline
murd, selle taandamine ja
laiendamine.

Murru pShiomadus.

P6himoisted

e murru lugeja ja nimetaja

e murru laiendamine

e murru laiendaja

e murru astendamine

e lihtsustamine

e tagurdamine

e algebraline murd

e murru taandamine

e murru laiendamine

e murru pohiomadus

e ruutkolmliige

e ruutkolmliikme
tagurdamine

e ratsionaalavaldis

e tehete jirjekord

e avaldise viirtus

Tehted algebraliste murdudega.

Loiming teiste ainetega ja iildpidevustega

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiadpetus - dOpilane suudab tinu sellele teemale kasutada

matemaatikale omast keelt, simboleid, meetodeid koolis ja igapdevaelus ning kasutada tehnoloogiat
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eesmargipéraselt. Teema edukas omandamine aitab kaasa arvutidpetuse ja programmeerimise
algtddede mdistmisele.
Fiiiisika - opilane oskab tédnu teema edukale omandamisele iilesannete lahendamiseks kombineerida

vajalikke valemeid ning lihtsustada keerukamaid seoseid.

Ratsionaalavaldiste lihtsustamine

Opitulemused Oppesisu ja pohimaisted Praktilised tood
1) lihtsustab kahetehtelisi Ruutkolmlitkme Avaldiste lihtsustamine
ratsionaalavaldisi tegurdamine. Algebraline
2) loeb iseseisvalt ja moistab murd, selle taandamine ja
Oppematerjalides olevaid tekste laiendamine.
Pohimaoisted

e murru lugeja ja nimetaja

e murru laiendamine

e murru laiendaja

e murru astendamine

e lihtsustamine

e tagurdamine

e algebraline murd

e murru taandamine

e murru laiendamine

e murru pdhiomadus

e ruutkolmliige

e ruutkolmliikme
tagurdamine

e ratsionaalavaldis

e tehete jirjekord

e avaldise védrtus

e ratsionaalavaldise

lihtsustamine

Lo6iming teiste ainetega ja iildpiddevustega
Matemaatika, loodusteaduste ja tehnoloogiaopetus - dpilane suudab tinu sellele teemale kasutada

matemaatikale omast keelt, stimboleid, meetodeid koolis ja igapdevaelus ning kasutada tehnoloogiat
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eesmirgipéraselt. Teema edukas omandamine aitab kaasa arvutiopetuse ja programmeerimise

algtddede moistmisele.

Fiiiisika - Opilane oskab tédnu teema edukale omandamisele iilesannete lahendamiseks kombineerida

vajalikke valemeid ning lihtsustada keerukamaid seoseid.

GEOMEETRILISED KUJUNDID

Pythagorase teoreem

Opitulemused Oppesisu ja pohimadisted Praktilised t66d
1) selgitab ~ ja  rakendab | Pythagorase teoreem. Kasutab IKT-vahendeid
Pythagorase teoreemd; Pythagorase teoreemi geomeetriliste  seaduspérasuste
o tdestab Pythagorase | rakendamine opitud avastamiseks.
teoreemi tasandiliste kujundite
o arvutab korrapdrase | joonelementide leidmiseks.

hulknurga timbermdddu ja

pindala (ruut, vordkiilgne

kolmnurk, korrapéarane
kuusnurk)

o kasutab Pythagorase
teoreemi, vajadusel
Thalese teoreemi
geomeetriaiilesannete
lahendamisel

2) lahendab geomeetrilise sisuga
probleemiilesandeid (sh kasutades
korrapdrase hulknurga omadusi,
Thalese teoreemi)

3) kasutab probleemiilesannete

lahendamiseks hulknurkade
sarnasust (nt maa-alade
plaanistamine)

4) arvutab tasandiliste kujundite
(korrapédrane hulknurk, kolmnurk,

roopkiilik, romb, trapets, ring)

joonelemendid, iimbermdddu,
pindala
5) kasutab IKT-vahendeid

Korrapdrane hulknurk, selle
pindala. Vordkiilgne
kolmnurk, ruut, korraparane

kuusnurk.

Pohimoisted

e joonelement

e diagonaal

e tdisnurkne kolmnurk
e kaatet ja hiipotenuus
e korrapdrane hulknurk
e vordkiilgne kolmnurk
e ruut

e korrapérane kuusnurk
e Pythagorase teoreem

e Thalese teoreem
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geomeetriliste ~ seaduspirasuste

avastamiseks voi kontrollimiseks

6) selgitab oma algebra- ja
geomeetriateadmiste elulisi
rakendusvdimalusi

Loiming teiste ainetega

Tehnoloogiaopetus ja kunst (joonestamine) - oskab opilane Pythagorase teoreemi rakendamise tottu

edukalt lahendada probleemiilesandeid voi arendada ilumeelt.

Ajalugu - Opilane saab tuua sisse 16imingu Pythagorase kolmikute kasutamisega ehituses.

Téisnurkse kolmnurga trigonomeetria

Opitulemused Oppesisu ja pohimaisted Praktilised t66d
1) leiab tdisnurkse kolmnurga | Nurga mddtmine. Ouesdppe tund (rithmatddna,
joonelemendid (sh  kasutades | Tdisnurkse kolmnurga paaristoona) taisnurkse
trigonomeetrilisi seoseid) teravnurga siinus, koosinus | kolmnurga lahendamiseks.

o leiab kalkulaatoriga
teravnurga
trigonomeetriliste
funktsioonide védrtusi

2) lahendab geomeetrilise sisuga

probleemiilesandeid (sh kasutades

korraparase hulknurga omadusi,

Thalese teoreemi)

3) arvutab tasandiliste kujundite

(korrapédrane hulknurk, kolmnurk,

roopkiilik, romb, trapets, ring)

joonelemendid, iimbermdddu,
pindala

4) kasutab IKT-vahendeid
geomeetriliste seaduspérasuste

avastamiseks vo0i kontrollimiseks
5) selgitab oma algebra- ja
geomeetriateadmiste elulisi
rakendusvoimalusi

6) soOnastab oma tdlgendusi ja

pohjendusi

ja tangens. Taisnurkse

kolmnurga lahendamine.

Pohimoisted

e joonelement

e diagonaal

e nurk

e nurga moot

e trigonomeetria

e teravnurga siinus

e koosinus ja tangens

e tidisnurkne kolmnurk,
kaatet

e hiipotenuus

e korrapérane hulknurk

e vordkiilgne kolmnurk

Pikkuste kaudne mootmine Oues,

kus kasutada hulknurkade

sarnasust.
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o selgitab iilesannete
lahenduskaiku
7) otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste
o tunneb dra probleemid,
lahendatavad

mis on

taisnurkse kolmnurga
geomeetria abil. Tolgib

need matemaatika keelde

ning lahendab
matemaatiliselt ning
tolgendab  ja  esitab

saadud tulemusi

Loiming teiste ainetega ja iildpiddevustega

Matemaatika, loodusteadus ja tehnoloogia - Opilane suudab tinu sellele teemale kasutada

matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid koolis ja igapdevaelus ning kasutada tehnoloogiat

eesmadrgipdraselt.

Opipiidevuse ja suhtluspidevuse omandamist toetatakse paaris- ja rithmatodga, kus dpilasel on

vajadus planeerida iiheskoos kaaslastega 0ppimist ja kasutada Opitut probleeme lahendades. Oma

motteid avaldavad dpilased kaaslasi arvestavalt.

Fiiiisika - saab edukalt rakendada {ilesannete lahendamisel (nt kiirte langemisnurgad).

RUUMILISED KEHAD

Piiramiid, silinder, koonus, kera

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Praktilised tood

1) arvutab ruumiliste kujundite
(ptiramiid, silinder, koonus, kera)
joonelemendid, pindala ja ruumala
o nditab ja nimetab
korrapdrase pliramiidi
pohitahu, kiilgtahud, tipu;
korguse, kiilgservad,
pohiservad, pliramiidi
apoteemi, pohja apoteemi
o arvutab piiramiidi pindala

ja ruumala

Piiramiid. Korrapérase
nelinurkse piiramiidi pindala
jaruumala. Silinder, selle
pindala ja ruumala. Koonus,
selle pindala ja ruumala.
Kera, selle pindala ja

ruumala.

Pohimoisted

e poordkeha

Joonestab piiramiidi,

skitseerib silindri telgldiget ja
ristldiget.

Joonestab koonuse telgldike ja

ristloike.
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o joonestab pliramiidi
o selgitab, kuidas tekib
silinder

o nditab ja nimetab silindri

telge, korgust,
moodustajat; pohja
raadiust, diameetrit;

kiilgpinda ja pohja pinda
o selgitab ning skitseerib
silindri ~ telgldiget  ja
ristldiget (voimalusel ka
digivahendeid kasutades)
o arvutab silindri pindala ja
ruumala
o selgitab, kuidas tekib
koonus
o nditab ja nimetab koonuse
moodustajat, telge, tippu,
korgust, pohja, pdhja
raadiust ja diameetrit ning
kiilgpinda
o selgitab ning joonestab
koonuse  telgloiget ja
ristldiget (vOimalusel ka
digivahendeid kasutades)
o arvutab koonuse pindala ja
ruumala
o selgitab, kuidas tekib kera
o eristab moisteid sfddr ja
kera
2) kasutab [KT-vahendeid
geomeetriliste ~ seaduspirasuste
kontrollimiseks
3) selgitab oma algebra- ja

geomeetriateadmiste elulisi

pliramiid: korrapirane
pliramiid, tahud, servad,
tipp, kdrgus, apoteem,
pohja apoteem, pindala,
ruumala

silinder: telg, korgus,
moodustaja, pohja
raadius, diameeter,
pindala, ruumala,
telgloige, ristldoige
koonus: moodustaja,
telg, tipp, korgus, pdhi,
pohja raadius,
diameeter, pindala,
ruumala, telgloige,
ristldige

kera: sfadr (kera pind),
suurring, pindala,

ruumala
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rakendusvdimalusi
4) koostab eakohaseid ning elulisi
probleemiilesandeid

5) soOnastab oma tdlgendusi ja

pohjendusi

o selgitab iilesannete
lahenduskaiku

o kasutab lahendusidee
leidmiseks erinevaid
strateegiaid
(visualiseerimine,
visandamine, seoste
kirjapanek; alustamine
16pust)

Loiming teiste ainetega (ruumiliste kehade tundmadppimine)

Geograafia - maakera mass, tihedus

Tehnoloogiaopetus - ehitus

Fiiiisika - kehade mahutavus, tithedus

Ajalugu - piliramiidid, ehituse ajalugu

Bioloogia - silma ehitus

KORDAMINE
Opitulemused Oppesisu, sh praktiline t66
1) oskab sooritada tehteid | Aritmeetilised tehted ratsionaalarvudega, protsentiilesanded,
ratsionaalarvudega,  lihtsamatel | avaldiste  lihtsustamine  abivalemitega. = Vorrandite ja

juhtudel astendada ja juurida
2) oskab kasutada protsendi
moistet ililesandeid lahendades
o oskab leida  sobiva
lahendusvotte
protsentiileannete
lahendamiseks
3) oskab kasutada abivalemeid
avaldiste lihtsustamiseks
4) oskab lahendada lineaar- ja

ruutvorrandit

vorrandisiisteemide lahendamine.

Funktsioonid y=ax, y=a/x, y=ax+tb, y=ax"2+bx+c, nende
graafikud ja omadused.

Statistilise kogumi karakteristikud.

Siindmuse tOoendosuse moiste, klassikalise tOendosuse
arvutamine.

Planimeetriliste kujundite (ristkiilik, ruut, kolmnurk, romb,
roopkiilik, trapets, ring) imbermddtude ja pindalade arvutamine.
Kujundite tiikeldamine. Pythagorase ja Thalese teoreemid.
Teravnurga trigonomeetrilised funktsioonid.

Téisnurkse kolmnurga lahendamine.
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5) tunneb | Piistrooptahukas, piistprisma, piiramiid, silinder, koonus, kera;
lineaarvorrandisiisteemide nende pindalad ja ruumalad.
lahendusvotteid ja oskab neid | Rakendusliku sisuga lilesannete lahendamine.
rakendada iilesandeid lahendades
6) oskab joonestada lineaar- ja
ruutfunktsioonide graafikuid,
vordelise ja poordvordelise seose
graafikud ning uurida nende
omadusi sh digivahendeid
kasutades
7) oskab arvutada siindmuse
toimumise klassikalist tdendosust
8) oskab leida statistilise kogumi
erinevaid arvkarakteristikuid ning
lugeda diagramme ja
sagedustabeleid
o iseloomustab andmestikku
aritmeetilise keskmise,
mediaani moodi,
miinimumi, maksimumi ja
ulatuse jargi
o oskab lugeda ja koostada
diagramme ja
sagedustabeleid
9) oskab leida  Kkasitletud
planimeetriliste kujundite
iimbermodte ja pindalasid
10) oskab rakendada Pythagorase
teoreemi lilesandeid lahendades
1) teab trigonomeetria
pohiseoseid taisnurkses
kolmnurgas ja oskab neid kasutada
tilesandeid lahendades
12) oskab arvutada piistprisma,

plramiidi, silindri, koonuse ja kera
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pindala ning ruumala

13) kasutab erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine)

14) méarkmete tegemine ja tekstist

andmete viljakirjutamine; iildistab

ja loob seoseid

Lo6iming teiste ainetega
Kordamisel voetakse kokku kogu pohikooli matemaatika ning 16imumine teiste Oppeainetega on

eelnevalt kirjeldatud (ka teistes kooliastmetes).

2.3. MATEMAATIKA, LIHTSUSTATUD OPPEKAVA

2.3.1. Oppeaine kirjeldus ja eesmirk

Matemaatikadpetuse eesmirk pohikoolis on kujundada Opilastes eakohane matemaatikapddevus, mis
tahendab matemaatika mdistete, seoste ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika moistmist ning
rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel, hdlmates ka matemaatika
sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli mdistmist.

Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on matemaatikapiddevuse kujundamine. Oppeprotsessi kiigus
omandatakse matemaatikale omane keel, siimbolid ja meetodid, mis loovad voimaluse:

1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

2) koostada ja lahendada probleemiilesandeid;

3) uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid,;

4) analiilisida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jareldusteni;

5) kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

2.3.2. Opetuse eesmirgid

Matemaatikadpetusega taotletakse, et pohikooli 16puks dpilane:

1) saab aru matemaatika vajalikkusest oma elus ja tegevuses, tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest;
2) omandab iseseisvaks to0ks ja koostdoks vajalikud oskused ning hoiakud;

3) Opib iimbritseva maailma esemeid ja néhtusi struktureerima (jdrjestama, vOrdlema, riihmitama,
loendama, mdotma);

4) oskab suunamisel otsida matemaatikaalast teavet, kasutab Opetaja juhendamisel voi iseseisvalt
sobivaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

5) tunneb Opitud matemaatilisi moisteid ja seoseid, rakendab matemaatikateadmisi ning lahendab
joukohaseid probleemsituatsioone teistes Oppeainetes ja igapdevaelus.

2.3.3. Oppetegevuse kirjeldus arenguperioodide kaupa
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